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IICIRCOa16-BIT? 





IICINEMAa16-BIT? 





ICOIN-OPa16-BIT? 



«^ 



"-f- 





... se parliamo di 16-BIT 
... parliamo di 



THE GAMES MACHINE 



E D I T R I A L 



Anno 4 - Numero 37 



CAOS A OTTO BIT 






che dare un'occhiaia 
are a volte illuminante, 
jftwarc per gli otto bit i 
o caldo, una medaglia 



quello che succedeva un ar 
non stavolta, comunquel 
a piuttosto chiara e stabile: t 
'oro e... l'apparizione di The Games 



o di distanza la produzione e 
e budget o compilation hi 
Bea sembra prospettarsi quella dell'ha rdware, 

A parte l'improvvisa ondata di console che molti vedono • 

ro infatti un'alternativa economica ai sedici bit per chi voles 

I tando con ansia "l'avvento" del S.A.M., il super-Spectrum 

| fra gli otto e i sedici bit che potrebbe seguire la sorte del QL Ma 



na minaccia per gli otto bit ■ — e 
) un passo avanti' — stiamo ai 
iles Gordon Technology, una 'v 
in finisce qui. 



ni giorni è la notizia (sarebbe meglio chiamarla pettegolezzo) che la Commodore USA si 
sfornare' il Commodore 64CGS, una nuova macchina a otto bit compatibile 'verso il basso' col C64 m 
una RAM da 128K espandibile a un MByte, un drive interno da 3,5". CPU 6502 con una velocità di ben 4 MHz | 
a modi grafici da 320x200 fino a 640x400 — con otto 'bitplanes' e 256 colori simultanei da una palette < 
1 4096. 

mene che abbia routine ROM capaci di leggere' e 'salvare' immagini in formato FF... ma a coe 
I può servire — qualora venga davvero commercializzato — un tale 'ibrido'? Non è bastata la lezione del C1i 
|delPlus4edelC12S? 

E che senso hanno prodotti come la 'pistola ottica' da poco apparsa sul mercato inglese in ben due marci- 
diverse? Lo stesso senso che può avere un'interfaccia — quella della Rainbow Aris — che permette al CE 
di 'leggere' informazioni incise su un CD audio collegandolo a qualsiasi lettore di Compact Disc, soprattuf 
I quando i giochi contenuti sull'unico CD disponibile sono titoli vecchi e per niente 'eclatanti' (se escludiamo In 
I pcssible Mission e Fist II) e la velocità di caricamento di un gioco di circa trenta secondi — ridicolo se coi 
1 frontato a quella del 'warp' utilizzato dalla cartridge Action Replay MK4, che è meno di dieci secondi. 

E' quindi scoppiato il caos nel mondo degli otto bit? Se, come noi, leggete tutte le riviste straniere, sare 
d'accordo che una certa confusione di fondo c'è, e si vede... che ne direste di affrontare il problema scrivei 
ioci o, meglio ancora, venendoci a trovare al SIM? 

Bonaventura DI Bello 



I GIOCHI RECENSÌ' 


IN QUESTO NUMERO: 




COMMODORE 64 


5S 

42 


RICK DANGEROUS 
SILKWORM (update) 
TOTAL ECLIPSE II 


SpL.n.p.T 


24 


t942 [budget] 
ìMERICAJÌCLUBSPORTS 


:/d L n.p.f 


49 
23 


=fTADEL(GC) 


cyd Ln.p. 


20 


VIGILANTE 


cass.L.np.] 


30 


DOMINAT0R 


c/d Ln.p.] 


26 


XYBOTS 


Cd L n,p. 


40 


-EROiSOF THE LANCE 


c/d Ln.p. ] 


74 






-ACKTHENIPPER budget] 


cass. L.n.p.] 


55 


MSX 




.iWS 


c/d Ln.p. ] 


35 


GAME OVER 2 [cass Ln.p.] 


47 


•LCK0FF 


c/d L.n.p. 


32 


NAVV MOVES [c/d L.n.p. ] 


47 


JCENCETOKILL 


c/d L.n.p. 


29 






' '.JAC0MMANDO [budget] 


«ss. L H n p 1 


57 


AMSTHAD CPC 




•SJAMASSACRE [budget! 
; Vi30WISLANDS(MOÌ 


cass.Ln.pl 
c/d Ln.p, 


57 

18 


1942 [budget] 

FORGOTTEN WORLDS <GC] (update) 


cass. L.np. 
c/d L n.p.f 


55 
46 


; :■ 2ANGEROUS 


:/d L.n.p. 


24 


R-TYPÉ (updalB) 
REDHEAT (updale) 
RICK DANGEflOUS 


cassL.n.p.l 


48 


"-;:~UR2 [budget] 


lass.L.np.l 


56 


c/d L n.p. i 


50 


;::-:.=YDO0 [budget] 


:ass. L.n.p. | 


56 


c/d Lnp.j 


24 


■ : -£=:CÀL 


:/d L.n.p. ] 


38 


SILKWORM (updale) 




49 


^- : E=SCRAMBLESIM 


:/d Ln.p. 


34 


SUPER SCRAMBLE SIM. 


c/d L.n.p.] 


34 


-in* iTACK [slralegv] 


sii Ln.p. 


72 


TOTAL ECLIPSE 11 


c/d L.n.p. ] 


23 


~\E BANNER 


s/d L n.p. 1 


36 


VIGILANTE 


c/dL.n.p.l 


30 


"7*i_ECUPSEH 


ili Ln.p. j 


23 






.:■ --te 


:/d L,n,p.] 


30 








c/dL.nn!l 


40 


[N.B. In questo numero avrete notato la scarsità 








indicati: non ce n'è nemmeno uno! Questo perche 


durante il 


SPECTRUM 




mese di agosto ci è stato impossibile reperire ne 




POS XTTEN W0RLDS (updale) [cass. L n.p.) 
STIPE .edae} cassLnp.] 


46 
40 


d'importazione il personale addetto a questo se 
preoccupatevi comunque: dal prossimo nume 


n i prezzi 




■ 




(orneranno regolarmente.] 
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Beh, la redazione anche 
d'estate è stata invasa dalle 
lettere. E ne siamo felici. E 
qui, sotto questa canicola 
d'agosto, ecco il nostro 
MBF pronto a rispondere 
alle vostre lettere, mentre 
io sono qui a preparare la 
posta in breve che, mi ripe- 
to, non serve a "tagliare" 
quello che scrivete ma ben- 
' a smaltirne la maggio- 



Qui in mano ho la brevissima 
siva di Giovanni Marracci- 
Qj di Viareggio (Lu) che si la- 
menta della polemiche e che 



Zzapl di non comprare la rivi- 

:i, caro Giovanni, consiglia- 
3 a chi ci critica di compe- 
ra comunque ed eventu al- 
ante scrìverci o telefonarci 
r darci le proprie impres- 
si e i propri consigli. Non 
lo smatteremo mai di ripete- 
>; Zzapl è la VOSTRA rivi- 
a di Video Games, e tale 

Più piccante la lettera di An- 
drea di Cusano Milanino che 
si definisca "pirata". Un altro? 
Dico io. Ma non ne posso 
piùl L'80% delle lettere desti- 
i a Zzapl sono scritte da 
pirati. Vorrei proprio cono- 
scerli e vediamo cosa sanno 
fare... Secondo lui non è vero 
che i pirati sono coloro che 
s proteggono un software, e 
tia il compito principale di 
1 pirata 6 prevalentemente 
Quelo di ridurre all'Osso I ca- 
ricamenti ©. quando possibi- 
le, ridurli a un filo soltanto I 

addirittura dulie miro perso 

Su questo nulla da aire, caro 

H Esistono altri computer, e 
arlavo della pirateria in 

gare-ale. E poi anche creare 
■ners e modificare i files 

(quel di boot, per esempio) 

- n atto di pirateria e "spro- 



poiché ne viene modificata !a 
struttura. Niente di male se te 
io fieni tu, ma se lo vendi allo- 



pubblicizziamo negozi che 
vendono cartucce con "reset" 
e vari altri optional che aiutano 
a lavorare sui programmi. E la 
risposta è molto semplice: le 
cartucce sono delle utility de- 
stinate a usi molto svariati, di- 
pende da chi le usa e da come 
vengono utilizzate. Del resto 
anche i negozi di prodotti chi- 
mici vendono vetriolo; dipende 
poi ss chi lo compra lo usa per 
sturare il lavandino o per ac- 
cecare un malcapitato. 
L'ultima critica va alle recen- 
sioni per 'computer finiti" co- 
me l'Msx e lo Spectrum. Se- 
condo lui non ci vorrebbero. 
Secondo noi si, anche perché 
molti lettori le chiedono, e noi, 
giustamente, le forniamo. E 
poi, Andrea, non dimenticare 
che Bonaventura e nato e cre- 
sciuto sullo Spectrum e io sul- 
l'Msx... ai tempi li abbiamo 
preferiti al C64I 

Da Genova ci scrive Max Ci- 
pollone . Ma dico io: perché 



Nessuno 

vi picchiere mai! Oltre a ciò 
Max si complimenta e, pur es- 
sendo contro la pirateria, ci di- 
ce che acquista solo giochi pl- 

Hai ragione caro Cipollone, li 

negozi che frodano. De gusti- 
bus non est disputandum. 



lattei 



. fin 



troppo. Critiche non ne fa. po- 
lemiche poco interessanti (ma 
mi sono messo a ridere), e di 
PS ne ha scritti troppi. Vi dico 
l'ultimo: Grazie a tutti, siete 
stupendi (?!?). 
Grazie a te. islamico. 

Giampiero Giorgianni di Arse- 



nale Messina (Ma) preferisce 



In più aggiunge che i giochi 
piratati offrono sistemi per aiu- 
tare i giocatori a risolvere le 
partite più facilmente (leggasi 

Guarda Giampiero che le po- 
ke e i listatini che pubblichia- 
mo servono proprio per aiu- 
tarvi... e, mentre la poke fun- 
zionano ANCHE con gli origi- 
nali, i listati funzionano 



The Killer di non sappiamo 
dove (la posta ha timbrato 
male la Ietterai) si definisce 
una ragazza inglese di 14 an- 

mo che lo pseudonimo non si 
addica molto a una fanciulla... 
Comunque la sua critica si ri- 
ferisce al fatto che Zzapl trat- 
ta solo gli 8 bit e dimentica 
l'Amiga. 

Scusa The Killer, ma guarda 
che Zzapl tratta SOLO 8 bit, 
se vuoi leggere tutto sull'Ami- 
ga comprati The Games Ma- 
chine. Sai, noi Italiani faccia- 
mo le cose meglio degli ingle- 
si... da buoni latini pensiamo 
sempre: date a Cesare quel 
che è di Cesarea 

Stefano Gallanti 



Settembre, addio fittizie va- 
canze, addio mucillagine 
dorata, addio sfuggevoli co- 
de al casello... Ah, cosa dite? 
Simo patetico? Lq so, lo so, 
ma che ci volete fare, ho ta 
poesia nel sangue. Torniamo 
a bomba. Si parlava di Set- 
tembre, uno dei mesi più 
odiati, perché sinonimo di 
esami di riparazione, ritor- 
no a scuola, tee, ma sfate 
tranquilli perché /./.API vi 
sarà vicino anche in questi 
duri momenti. Tralasciando 
questo patriottismo da su- 
permercato, dedichiamoci 
ad una sana e (on ific ante 
lettura delle missive. Dopo 

la Mega Posta del bhb 
scorso, si torna alla norma- 
lità, ma noti troppo... \ i ba- 
sterà leggere le prossime ri- 
ghe per rendersene conto! 
Ecco a voi LA POSTA! 



Iper-mega- ultra -extra redatio, 
aargh, ariargh, sgraurr, rin- 
co... a chi? Ma io ti... Ti... 
Scusate, scusate tanto ma mi 
sono lasciato prendere dalla 
rabbia, ma che rabbia, dall'i- 
ra!! Comunque sìa andiamo 
con ordine: vi ricordate del 
Discepolo Pentito? (num 

rifatto vìvo perche ora abbia- 
mo veramente prevaricato i I 
miti della decenza e vi spiego 
perché; capisco che ci sia 
qualcuno che grida W LA 
POLEMICA, tollerabile, 
non bello che ci siano sci 
(epistolari?) C64 vs SPE- 
CTRUM, ammissibile (m 
non giustificabile né da ap- 
provare) che qualcuno dica 
W I PIRATI, ma, per la | 
pa, ora si grida pure W LA 
DEMENZA! Intendiam ' 
non che io sia contrari 
questo fenomeno e all'in: 



ciò che ha detto, anzi scritto, 
Harley il demenziale (il 
soprannome è tutto un ; 
gramma con sottotitoli a | 
777 dì Televideo, ulp, mi s 
lascialo contagiare...). Prima 
di tutto Harley ha offeso, pe- 
santemente, tutti coloro i qua- 
li, me compreso, sono coin- 
volti nella lotta fra polemici e 
antipolemici definendoci una 

do di essere non solo demen- 
ziale, ma anche piuttosto vol- 
gare, in più é partito da pre- 
supposti scemi, d'altronde da 



complimento troppo largo. In 
pratica costui dice: trasfor- 
miamo la posta di ZZAP! in 
"la posta di Salvi" (noto da- 



te) e 



notila 



i tut 



a 77 API ogni sorta di zozza- 
ria che passi per i nostri su- 
bdoli cervelli, tanto la vita è 
be la . Bene caro demente 
cai m.oi calzini, ricorda che la 
demenza è un qualcosa fine 
a sé stessa, serve solo a far 



Zzap! Settembre 89 9 



spuntare un sorriso sulla boc- 
ca del lettore, ma si ferma I!, 
non va olire questo, la pole- 
mica (se di polemica bisogna 
parlare, io la definirei un "più 
o meno scambio di vedute tra 
i lettori di ZZAP!-), invece, un 
qualcosa di dinamico, attivo, 
implica un confronto fra i par- 
tecipanti nel quale ci si scam- 
biano punti di vista, opinioni, 
idee (improperi... Solo talvol- 
ta) e quindi venendo a con- 
tatto con modi di pensare di- 
versi dal nostro possiamo, se 
si è intelligenti, estrapolare 
da essi che c'è dì buono an- 
dando ad arricchire il baga- 
glio esperienziale. Inoltre la 
polemica può essere anche 



rivista e offre consigli per mi- 
gliorarla. Concludo questa 
prima lettera con un'eloquen- 
te massima latina che tradot- 
ta suona così: la via di mezzo 
quella più giusta, e chi ha 
orecchie per intendere inten- 
da, e chi non intende si ar- 

[...] Un discepolo pentito e in- 
dignato 
Cerrigone Mario 



me di 



Spettabile rei 
ZZAP! 

Permettetemi di 
vostro punto debole che, al 
contrario, dovrebbe essere 
sintomo di riflessione e di co- 
municazione per tutti i lettori: 
avrete senz'aitro capito che si 
tratta de "LA POSTA"; questa 
rubrica che da anni entra 
sempre in ogni rivista che si 
rispetti, una rubrica che tutta 
la gente ama leggere e discu- 
tere con attenzione. Sfoglia- 
re le pagine dedicate alle let- 
tere come accarezzare le ali 
di un angelo profumato: que- 
sta rubrica che fa risvegliare 
dento ogni persona la voglia 
di dire la sua, di partecipare e 
di farsi apprezzare dalla gen- 
te più comune; infine una ru- 
brica che fa la parte del cuore 
in una rivista come ZZAP!. 
che ha bisogno di consigli e 
aiuti per farsi piacere da colo- 
che la amano e che voglio- 



□ dae 






il modesto parere sulla Po- 
sta.!...] Capisco i redattori, i 

care qualche lettera, seppure 
scarsa di contenuto e stupida, 
proprio per conservare nel 
sommario "POSTA -pag.9", 
ma niant'altro. Da un po' di 
tempo arrivano soltanto lette- 
re che fanno scatenare risse, 
polemiche, antipolemiche e, a 
volle, anche minacce. PIAN- 
TIAMOLA RAGAZZI! Non sia- 
mo più bambini che sono stati 
bocciati tre o quattro volte in 
prima o in seconda elementa- 
re! OK. vi perdono, ricomin- 
ciamo da capo. [...] Non alle- 
go indirizzo né nome perché 
voglio comportarmi da anti- 
conformista. Comunque pote- 
te chiamarmi "IL LAURFATO" 



Dopo diversi mesi di demen- 
zialità, polemiche e company, 
condite in tutte le salse, di- 
versi lettori hanno cominciato 
a lamentarsi, condannando 
questo tipo di giornalismo- 
spettacolo. In efletti, quando 
si esagera, si rischia di an- 
noiare. Il Discepolo, sempre 
più pentito e indignato, con- 
danna aspramente la demen- 
zialità e in modo particolare il 
suo portabandiera, Harley. 
Comunque la polemica non 
mi pare affatto una valida al- 
ternativa alia demenzialità. Il 
fatto è che una lettera può 









allo stesso tempo, 
venir apprezzata, basta non 
esagerare. Quello che posso 
aggiungere è che sorridere 
mi piace: lettere noiose di 
gente che chiede se è uscito 
il tal gioco (ma le preview 
non le leggete?) o perché il 
tal altro non si beccato la 
Medaglia d'Oro piuttosto che 
il bollino "Gioco caldo" sono 
stressanti. Certo, il problema 
è che. spesso e volentieri, si 
esagera. Se uno scrive W 
LA POLEMICA, state pur 
certi che arrivano chili di let- 
tere di gente che si dichiara 
d'accordo e naturalmente 
questo vale per la demenzia- 
lità, la pirateria, i giudizi sbal- 
lati e tutto il resto che fa noti- 
zia. Cosi succede che ci si ri- 
identiche nell'essenza e 
spesso anche nella forma. 



Trovare la giusta misura è 
difficile, se non impossibile. 
Siamo arnvati al numero 37 
e si discutono gli stessi pro- 
blemi che si discutevano sul 
numero 3. Se I lettori fossero 
più originali, se non seguis- 
sero mode e costumi così da 
pecoroni probabilmente sa- 
rebbe diverso, ma questo è 
quasi impossibile... Quando 
studierò Freud cercherò dì 
spiegarvi il perchè in modo 
scientifico, perora acconten- 
tatevi di questa spiegazione. 

— FINE PRIMO TEMPO — 

SUPER POSTA IN BREVE 
ovvero TUTTO CIO' A CUI 
VALE LA PENA RI- 
SPONDERE 

La rubrica nella rubrica, cioè 
CITAZIONI, è più o meno 
morta. Scene strazianti da 
parte dei lettori. Tranquilli, 
(eh, eh. eh, speravate di 
servela cavata...), qualchi 
fazione la riporteremo r 
POSTA IN BREVE. Inni 
tutto è da registrare un 
mento vertiginoso degli er 
orrori di ortografia. Il 60% del- 

contengono la parola ZZAP! 

disparati: ZAPI ZAPPI ZZAP 



ì punì 



iclam 



ZUPPI... Ma 
tre anni non l'avete ; 
imparata? Questo è g 
fatto poi di trovare err 
menziali in lettere apparente 
mente serie è ancora più gra 
ve:" recinzioni" al posto di 
censorii, "giostick" al posto di 
joystick, ecc. Per ora mi limito 
a dire il peccato, ma prossi- 
mamente anche il peccato- 
re... (Novella 2000). Ancora 

per ZMKATAM 2... Mamma 






} priv; 



Probabilmente vi 
farebbe piangere anche FAN- 
TOZZI CONTRO TUTTI!!! 
Molti si sono lamentati del 
fatto che l'NDR rompe, quindi 
vorrebbero che scomparisse. 
Voi volete veramente uccide- 
re l'ultimo personaggio origi- 
società di < 









mina le zanzare? Se volete 
l'NDR vivo o morto specifica- 
telo nelle prossime lettere. 
Siamo in un paese democra- 
tico, per ciò se la maggioran- 
za lo vuole morto... Il Predi- 
catore incavolatissimo ci scri- 
ve;" Le lettere scomode ven- 
gono coperte da commenti 
(la Profetessa), per fare in 
modo che il lettore non le 
prenda su! serio, mentre le 
lettere delle persone simpati- 
che (per voi) vengono lascia- 
te pulite e immacolate". A 
parte il fatto che un ragazzo 
è abbastanza intelligente (al- 
meno me lo auguro!) per riu- 
scire a valutare se una lette- 
caso di Elena Bini, (i com- 
menti non volevano coprire 
proprio un bel niente! NDR) 
le tue basse insinuazioni so- 
no piuttosto offensive: non 
abbiamo preferenze per nes- 
suno, i commenti, quando ci 
vogliono, ci vogliono. Co- 
munque se li odiate tanto mi 
vedrò costretto (sob, NDR) a 
sopprimerli. Chili di insulti per 
MARK '89 tra cui spiccano 
quelli di ENZO. KENSHIRO. 
THE WIZARD (che afferma 
di essere il vero creatore del 
club BARBA E CAPELLI, e 
accusa di plagio MARK), ec- 

Due primati: Davide Lucche- 
si di Montese (MO) e Luigi 
Liberati di Grottammara (AP) 
ci hanno inviato due lettere 
speciali. Davide ne ha scritta 
una su carta igienica (fortu- 
natamente pulita!) perfetta- 
mente leggibile e Luigi ci ha 

nel senso che l'ha incisa su 
cassetta, oltre ad averci for- 
nito il testo. Dobbiamo pub- 
blicarne almeno una parte:' 
in 14 anni di vita ho fatto a 
botte solo 6 volte, neanche 
una volta all'anno". Basta e 
avanza (lo, in 26 anni solo 
due volte... sono anormale? 
NdDE). Mi è poi capitato di 
leggere una lettera di una 
certa THE KILLER (probabil- 
mente la figlia di una certa 
Margaret...) che si dichia 



jì che tr 



li sulla lingua, i 

le lettere e dissacra t 

che incontra e addirittura eli- 



i. VÌ r 



) alcune 



ghe per farvi apprezzare la 
sua strafottenza a la sua in- 
solenza:" pietà, cosa voglia 
mo aspettarci da un paese 
(l'Italia. Ndt) il cui deficit i 
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sia h un foglio a protocollo?" 
Oppure "l'Italia è un paese 
romputeristicamenle sotta 
sviluppalo, stilico, sterile' 
He comment. Il Club Turdi < 
;de disperatamente il ni 
o di telefono di Elena B 
n arte la Profetessa, mer 

torta linciare. Fate voi. Eco 
paio di CITAZIONI giusto 
per finire in bellezza: COME 
UN CIVILIZZATO DOTATO 
I BUON SENSO\ODIA E 
RIPUGNA LA MUSICA DI 
JOVAN OTTIMALE DEVE 
ESSERE IL DISPREZ- 

ZOWERSO L'MSX (1,2, 

E 3) "di EL SALGARISTA e 
"LA PIRATERIA NON E' UN 
GIOCO, CHI COPIA SO 
FTWARE NON UCCIDE 
PROGRAMMATORI W 
SALVA LE SUE TASCHE E 
QUELLE DEI SUOI AMICI" di 
n certo THE DESTROVER . 
La Super Posta in Breve (ini- 
qui, per adesso. Speria- 
di aver soddisfatto tutti. 
non perdetevi il SECON- 
DO TEMPO DE... 

LA POSTA DEVE MIGLIO- 
RARE! 
— IL DIBATTITO — 

Luca Fadda di Torino afferma 
:he:" confrontando i vari nu- 
meri di ZZAP! si può notare 
jn graduale peggioramento, 
a livello di contenuto, nelle 
ietlere pubblicate nella Posta 
' ti lettori: questi urtimi infatti 
Tancano sempre più spesso 
di originalità e scrivono sen- 
:a una precisa motivazione". 

Dello slesso parere è anche 
^-obu Rohertp che dice:" mi 
accorgo che ogni numero 
;he passa mi accorgo che 
-ella lettere manca un ele- 
~snto base che rende inte- 
■=-ssante la missiva stessa: 
originalità. Ragazzi! Diamoci 
--a svegliata! Perché per 
ti— numeri di seguito conti- 
- _ .im a parlare sempre de- 

2_es;o perché? Marco Do- 
~~ iS Mestre prova a dare 
.-= sì, eg azione:" questo av- 
riMa perché purtroppo alcu- 
ne persone quando trovano 
, Era .a Pasta lettere originali 
isenza stupidate) passano 
suono al linciaggio: lutti i let- 



tori ormai usar-o un linguaggio 
che è monotono, con frasi do 
tipo -Che lo sformo sia cor 
voi»,» Ilio ha fatto pelfoso» e 
un casiro Ci PS alla fine d: 
ogni lettera" 

parere ar.cno Giarluca Mollo 
Ma che lare 1 

Sempre Luca I adda propone 
"invito tu tt> questi megalomani 

Marco Spadini scisse .-; suo 
tempo, perchè appre?? .-.o la 
vera po'onica costrutt va" Pe- 
rò è abbastanza empirica co- 

nisti in erba- conclude Luca- 

dicinale Giuliano per i disturbi 
intestinali". THE YOUNG con- 
siglia invece di non comprare 
più ZZAP! 

proposito delle citazioni in 



latini 

"vengono rr 






NIENTE, 
differenza. Una cosa però è 
certa: se i lettori desiderano 
una Posta seria l'avranno! In- 
vito quindi tutti gli scrittori a 
spremersi le meningi per tro- 
vare qualcosa di serio e leggi- 
bile per il futuro. Ognuno, in 
questo numero, ha espresso 
le proprie opinioni riguardanti 
il tema della Posta in Estinzio- 
ne, comunque il dibattito non 
si chiude qui. Preferirei, però 
che accompagnaste le parale 
con i fatti: proprio voi, che 
avete lanciato il campanello 
d'allarme dovreste fare qual- 
cosa per rimettere a posto la 
Posta. Ci conto! 

AL ROGO 1 VIDEOGIOCHI! 

Questa lettera vuole essere 
un'esortazione ad aprire gli 
occhi, a rendervi consapevoli 
mondo in cui vivete, che 
dovete comunque accettare in 
suoi molteplici e contra- 
i aspetti. Il computer limi- 
Game s è la più grande idiozia 
)lo. Mi sono 
chiesta spesso a che serve, a 
che giova trascorrere ore ed 
, giornate intere davanti al 
video in casa o in sala giochi 

risposta logica Per 



Ira- 



alcuni giocare con i Video Gn 

sate-npo hrruato a coche 
ma quando un ragazzo 
SCOr'tì giornale mio re dava ni 

a! video la cosa diventi 
preoccupante a mio parere t 



spalancata {asciutta o schiu- 
mosa a seconda dei casi;, vi- 
so m generale stravolto. E' 
assurdo rimbambirsi, rischiare 

una macchina, di uno stupido 
gioco , di un mondo fittizio, 

mento in cui si spinge il pul- 
sante del joystick. 
Nulla esiste di ciò che al mo- 
mento pare sia al centro del- 
l'universo e fondamentale per 
la vostra vita e per la vostra 

perché il Video Game è come 
l'amore, rende ciechi, sicuri di 
essere nel giusto. Aprite gli 
occhi, Fuori c'è un mondo che 
vi aspetta, un mondo tangibi- 

da capire ma vero com'è vero 
che noi esistiamo. Affrontatelo 
a viso aperto, senza paura, 
non nascondetevi distro un 
mondo inconsistente, inesi- 
stente, non lasciatevi travol- 
gere da inesistenti passioni, 
odi o amori. Non sprecate il 
vostro tempo, vivete e "gioca- 
te" la vostra vita, non quella di 
He Man, Rastan o Gryzor. So- 
no una sporca moralista, lo 
so, ma credo in quel che dico 

eh?). Ma non me ne> frega 



Strana lettera. Cosa dovrei 
dire? I casi sono due: o sì 
traila di uno scherzo e allora 
ironizzo pure io. oppure è 
una cosa seria e allora le co- 
se cambiano. Perché se la 
lettera è seria, bè, allora è 
un po' troppo apocalittica. E' 
risaputo che stare davanti al 
computer ore e ore non fa 
certo bene, (come davanti al 
televisore, del resto) però c'è 
da dire che I ragazzi, in ge- 
nere, sanno autoregolarsi: 
poche persone che 



giornate a biastare. Anctie 
perchè pochi sono convinti 
che nella vita esista solo il 
computar. Paragonare i vi- 
deogiocatori a ebeti semi 
drogati ridotti allo sfascio mi 
paro, sema ombra tìi dub- 
bio, esageralo e quasi often- 
Non vorrei ritare i tìi 
-si che si fanno sempre, 
■e 'Perché piacciono i 
deogiochr. eppure 'Chissà 
roveri) mai IL videogioco 
perfetto. .' (Chi sano'' Da 
dove vengo? Whatam P), et 
similia, soprattutto perché al- 
lunga diventano banali e 
sulsi. Sarò un inguaribile 
ottimista, ma penso che i 
gazzi non siano così limitati 
al solo computer, soprattutto 
utilizzato solo per ammazza- 
re un po' di alieni. Tutti han- 
no altri hobby, io stesso pre- 
ferisco di gran lunga leggere 
un libro o fare una partita 
(vera) a tennis piuttosto che 
passare un'ora a giocare col 
comp, certo, comunque, ri- 
mango sempre un mega fa- 
natico dei video giochi, s'in- 
tende!. La lettera di Paola, 
comunque, è chiaramente 
provocatoria: e come spedi- 
re una lettera alla Gazzetta 
dello Sport domandandosi 
perché la gente gioca a cai- 
.. Se qualcuno vuole ag- 
giungere qualcosa, lo faccia. 
Prossimamente. 

MEGACOMMENTONE 
FINALE 
Scrivere il Mega Commen- 
timi l'inule dopo una lun- 
ghissima Super Posta in 
Breve non è lai-ile; pratica- 
mente ho già dello tulio! 
Cerco di trovare qualcosa 
di decente giusto per termi- 
nare in bellezza, ma le mie 
dita battono tasti a casaccio 
sulla tastiera. Dopo ore e 
ore di affannose e vane ri- 
cerche in queiriniiihn lu- 
vercrafliano che è la mi-n- 
t e .sono giunto alta conclu- 
sione che l'unica frase adat- 
ta in questi casi*: E VIS- 
SERO FELICI E CON- 
TENTI. Imploro perdono 

meglio. A Ottobre. 

Il vostro ufTe/ionalissim» 
UOMO RAG... Ehm. MHF 
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Degli americani si dice che stanno così bene finanziariamente da pò 
lersi permettere, quasi in ogni famiglia, sia un computer che uni 
console; ed è infatti negli USA che è siala appena lanciala — som 
il marchio Alari — una nuova console 'portatile' dalle 
che rivoluzionarie. 

Poiiabie Emenainmenl System (dello 
Advanlage), un gioiellino ha alle spalle i progetti tecnici di Davi 
Needlc e RJ Mical — le menu' che diedero vìia al progetto Amigi 
— ai quali la console era siala in origine commissionala dalla Epy: 
(chi legge The Games Machine si ricorderà certamente un articoli 
dedicato al progetto pubblie 

Il prezzo americano dell' APES dovrebbe aggirarsi sulle duecento 
mila lire, e in Gran Bretagna verrà presentalo ufficialmente in occa 
sione del Brìtish International Toy and Hobby Fair (praticamente 1: 
Fiera del Giocattolo inglese), programmato pei il 27 Gennaio 1990. 
Il sistema possiede una palette di 4096 colori (siamo ai livelli di in 
sedici bit, ma attenzione perché ne può visualizzare solo sedici ali; 
volta), suono stereo su quattro canali (ascoi tabi le da un altoparlanti 
di cui l'apparecchio è dotato o 
Damile cuffia dall'uscita relati- 
va anch'essa già di serie) ed è 
grande poco più di una video- 

Per i tecnofili l'APES 'monta' 
un 6502 a 8bit capace di una 
velocità di I6MHz — il doppio 
di un Amiga!!! — ed è dotato 

capace di fornire immagini 
chiare e dai colori brillanti; l'a- 
limentazione viene fornita da 
quattro batterie 'tipo Walkman' 
oppine da un alimentaiore for- 
mio o — per chi gioca mentre 
guida (pace all'anima sua) da 
un apposito spinotto che prele- 
va l 'alimentazione della batteria 
dell'auto attraverso l'accendisi- 
gari elettrico. Un'opzione tecni- 
ca veramente rivoluzionaria consiste nella possibilità di ri 
magine dello schermo di 180 gradi, in modo da fomìn 
anche all'intelligente disposizione dei comandi — un g 
do anche ai mancini; e non parliamo poi della possibilità di collegi 
re fra loto fino a otto console per un gioco multiplo dove ogni gioci 
lore ha una sua unica prospettiva dell'azione in svolgimento. 
1 giochi sono naturalmente fomiti su cartridge e vanno da uno fino 
sedici Megabyte! Insieme alla console viene offerto il glorioso Cai 
fomia Games, ma sono già disponibili altri cinque titoli: Blue Li 
ghtining (una sorla di Afterbumer], Time Quests 4 Treausre Chesls 
(un arcade adventure in siile RFC con gioco in solilario o multiplo). 
Impossible Mission (chi non lo conosce?). The Gaies Of Zendocon 
(un discendente di Defender) e Monster Demolilion. in cui mo' " 
conosceranno Rampage anche per l'opzione per gioco multiplo. 
Ci sono naluralmcnle notizie dì future realizzazioni anche da parie 
di software house esteme, anche se — e la cosa non dovrebbe 



- alcuni fra 



rogrammati dalla 






Epyx. 

L'Alari Advanlage dovrebbe quindi dare del filo da torcere al i 

nato di casa Ninlendo. il Nintendo Game Boy, che si presenta ci 

un'evoluzione dei giochini ta- 
scabili, più che come console 
penatile. 

11 Game Boy è contraddistinto 
infatti da un display ir 
matico più piccolo di quello 
presente sull'APES, tu ' 
rozzeria' leggermente più 
grande dei giochini a cristalli 
liquidi e — cosa fondamen- 
tale — e attualmente disponi- 
bile soltanto in Giappone ad 
un prezzo che si aggira sulle 
130,000 lire. 

Per il resto le caratteristiche 
'tecniche' del piccolino i 
casa Nintendo sono di tuli 
rispetto: CPU fornita da u 
chip custom a 8-bil e due chip 
di RAM statica da 64K, si 
no stereofonico tramite cuffia 
o mono dall' al loparl ante di cui è dotato, giochi su cartridge fra i 
quali già disponibili titoli come Super Marioland, Baseball, Mahjon- 
g e il clone di breakout Alleyway. Inoltre, in vislo della produzione 
di un gioco di Tennis, è stala dichiarala la possibilità di collegare fra 
loro due Game Boy e fornire, oltre al gioco in doppio, la possibilità 
ad ognuno dei due giocatori di vedere la propria pane di campo. 
Non tocca comunque a noi fare previsioni su chi vincerà questa nuo- 
va 'battaglia tecno-ludica', anche perché ci aspettano ben altre sor- 
prese dall'industria mondiale dell' hardware. Se volete comunque sa- 
perne qualcosa di più l'appuri lamento — visto che si tratta dì conso- 
le — è su The Games Machine (scusale la pubblicità sfacciata, ma è 



(Foto al centro: la console Alari; In alto a destra: il Game Boy) 
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IN INCONTRO 
D'ORO 

Di Marco Galardi e Stefano 
Gallarmi 

Ebbene sì, c'eravamo anche noi. 
nc>i della redazione di Z/ap! E 
chi. sennò? 

Eravamo jnqueU'HolcI ramo- 
sissimo milanese, quello di fian- 
co alla Sia/ione Ceniralc, l'Ho- 
tel Gallia, per intenderci. E ehi 
c'era li? Ma GcolT Brown natu- 
ralmente, "l'uomo" US GOLD. 

slampa, vi chiederete? Ma per 
parlare di nuovi e futuri progetti, 
naturalmente, e scoprire che co- 

vemo, la prossima primavera. 

Dopo l'introduzione di Mr. Hol- 
der (il boss della Leader Distri- 
buzione), abbiamo avuto modo 
di chiacchierare con GcolT Bro- 
wn, fare domande, ammirare so- 



oiché sapete bi 



le previei 






US GOLD si e sempre dedicata 
molto ;il mondo degli 8 bit. ci 
eravamo un po' preoccupati a 
questo proposito: "Non sia mai" 

[a US GOLD si molta a produrre 
solo per i 16 bil...". E così, tanto 
per non rovinarci il fegato a 
suon di ipotesi, abbiamo giralo 
la domanda a chi più di noi 
avrebbe ponilo risolvere il mi- 
stero: Mr. Brown slesso. 
Abbiamo potuto così appurare 
che il mondo degli 8 bit sarà 
preso sempre in considerazione, 
tanto per dimostrare la veridieilà 
della noiiria, eccovi in antepri- 
ma le prime novità previste per 

INDIANA JONES 
AND THE LAST 
CRUSADE US 

Un plaiform game da non 
perdere, che vede protagonista il 
grande e irresistibile Hanry, ov- 
vero Harrison Ford. Sviluppalo 



The Las! Crusade si svolge su 
diversi schemi a scrolling mulli- 
direzionale. [1 sistema dei pun- 
teggi sarà molto interessante 
perche dipendo da molti fattori, 
come ostacoli evitali, nemici uc- 
cisi e oggetti recuperali- Quattro 
i livelli d'azione caratterizzali 
dalla colonna sonora originale 
del film, una copia della rivista 
"Byzantine Crusader" che vi 



prodotta in Europa, logico, ma 
perché si svolge in Europa. Ba- 
sta con la California e d'inlomi. 
vogliamo vedere Roma, Parigi. 
Londra... e le vedremo! 

STRIDER 

Altra novità, pronta probabil- 
mente a otlobre, è Strider. Un 

l'Armata Rossa per carpire i se- 




— 






M 






NUOVI JOYSTICK 

Dei bre modelli stilla destra possiamo anche limitarci a dire che — come 
quello sul bordo del trampolino — sono della De Gale Marketing... maè 
importante aggiungere che sono dotati di uno speciale intemitlore grazie al 
quale l'autofire funziona anche quando sono collegati ad un Amstrad CPC 
(zio Alan? Tieh!). 

Qualcosa dì più bisogna senz'alno aggiungerla per il più interessante, im- 
mortalato dal nostro Direttore Esecutivo giusto un attimo prima che finisse 
nella piscina della sua villa estiva: il Joy in questione, l'ultimo a sinistra, e 
stato battezzato (no, non ci stiamo riferendo al 'tuffo') Quickjoy V Super- 
board, ed è dotalo di ben dieci microswitch, possibilità di regolare la veloci- 
tà e l'autofire e — dulcis in fundo — un cronometro digitale con allarme, 
che aggiungerà un tocco di classe in più nelle sfide 'a tutto smanetiamento'. 
Naturalmente sulla storia della piscina e della villa stavamo scherzando, ma 
il resto è tutto vero. . . parola di boy scout! 




dì afferrare e 
aggrapparsi a 
qualunque og- 



TURBO 
OLTRUN 



Attraverso Russia. Siberia e 
Scozia, il nostro eroe dovrà ve- 
dersela con nemici e implacabili 
eventi naturali. Speriamo che 
riesca nella missione, altrimenti 
il mondo cadrà apicco! 

Ecco, queste sono solo alcune 

belle, anche perché la US GOL- 
D ha finalmente aperto i battenti 
qui in Italia. Cosa volele di più? 
Finalmente anche qui si comin- 
cia a parlare di vìdeo games in 
modo molto, molto più serio, e 
sì giocherà alla grande... sono 
parole nostre, parole... d'oro! 



— ERRATA CORRIGE — 

Diamo infine una precisazione: nella scorsa 
recensione del gioco "Simulgolf" il redatto- 
re ha utilizzalo — sotto il titolo — una 
doppia denominazione: in realtà si deve in- 
tendere errata tale segnalazione, poiché il 
videogame in questione è di ESCLUSIVA 
produzione della Software House Simul- 
iti ondo. Ci scusiamo per l'equivoco ed invi- 
tiamo i nostri amici 'simulmondiani' ad in- 
viarci altro materiale, magari di recente 
produzione, per una eventuale recensione 
sull'unica rivista italiana dedicata esclusi- 
vamente al mondo degli 8-bit! 
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E' TORNATO! 

Sono pochi i personaggi quali il celebre Ba- pfe« 

tman, dotati di un carisma e di un fascino ta- ^^ 

le da resistere per cinquanta anni al cambia- de-st 

re delle epoche e delle mode e da riuscire a = "" 



^^5 




~.. (artro chs "budgei"! Ndl 
caule la, il personaggio del 



h ' '' f ' V ^"-" i J ■! . | j-V- p | ti> 



m 



£333= 



fflRÀGONNINJA 



COMMODORE 64 
SPECTRUM 



„£>»enome 



bloodwych 



a 



» passing shot 



Waterloo 



1 



H 



■ xenon II - megablast -'" 
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Firebird/Graftgold, per C64 
Bub & Bob tornano... e vi 



verso nuove, fantastiche avventure! 



C»! 
è Barone Von Blub- 
ba. Buuu! Abbasso! 
iì primi giorni, prima della 
eazìone delle rainbow 
island (isole dell'arcobaleno). 
Von Blubba era un gran figlio 
iì buona donna, e contò su 
jn paio di amici pazzi e una 
ì due paroline magiche per 

Ad ogni modo, questi due ti- 
" : Bub e Bob penso fossero i 
■o nomi, affrontarono Von 
Blubba e lo vinsero quando 
questo rapì ì loro genitori e li 
trasformò in dinosauri soffia- 
e (per maggiori informa- 
......li prego consultare Bub- 

ble Bobble — gioco da sala e 
per computer). 

Con i genitori tornati fra le Io- 
braccia, Bub e Bob (di 
■vo in forma umana) co- 
struirono le rainbow island E 
che posto adorabile caio 



Quest'estate, ad ogni modo, 
un gruppo di osservatori nien- 
t'affatto amichevoli sono scesi 
sulle isole e se la sono presa 
con ì loro abitanti. Fresco del 
suo corso di aggiornamenlo di 
carogr.eria, Von Blubba e la 
sua banda sono arrivati sulle 
isole e hanno preso prigioniera 
la gente e cominciato a demo- 
lire tutto quanto. Due persone 
sono riuscite a scappare dai 
loro aguzzini, e non ci sono 
premi per chi indovina di chi si 
tratta! 

Sotto le spoglie di Bub (e Bob 
nel modo in due giocatori) do- 
vete salvare i prigionieri da un 
fato troppo orrendo per essere 
considerato. Cominciando al 
fondo dell'area a scorrimento 
verticale, dovrete combattere e 
rimbalzare per arrivare, usan- 
do le piattaforme, in cima allo 
schern-o oer liberare i prigio- 



inermi ma effettivamente 
CATTIVE che infestano le 
isole e muoiono daila voglia 
di far finire in fretta la vostra 

potete difendervi con un ar- 
cobaleno magico, che oltre a 
tornare utile come ponte può 
anche venire usato per colpi- 



) Mia- 



iato. Così 



dipende da come avete 
so il nemico. Colpite il 
la parte supe- 
riore dell'arcobaleno e I 
rà un frutto (punti bonus) 
Colpitelo con la parte inferio- 
re e lascerà un diaman' 
lorata. Collezionate sett 



Sin da quando riuscii a vedere la versione "pirata- 
ta" di Rainbow Islands chiamata Jumpin' mi ven- 
ne una tremenda voglia che qualche software 
house lo convertisse. Quando poi riuscii a vedere 
la versione "originale" di quel gioco e seppi della 
conversione ufficiale Firebird andai tn estasi e co- 
minciai a contare l giorni (beh, quasi). Adesso 
che Rainbow Islands è arrivato... Beh, lasciatemi 
dire che non vedevo una conversione cosi bella 
dai tempi di... Humm... Non c'è mal stata una 
conversione cosili! Lasciate perdere quello che 
state facendo, andate ad assaltare un Soft Center 
e non tornate senza una copia di Rainbow Islan- 
ds! Aiigh. 
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Mi sono sempre piaciuti i plattorm-game con un 
minimo di profondità e ho sempre adorato i cosid- 
detti "giochi rotondi". Beh, che vi posso dire: 
Rainbow Island è un perfetto mix di entrambi I tipi 
di gioco ma con molto di più! Tanto per comincia- 
re, usando il multlload (molto veloce), avete la 
certezza della conversione molto vicina alla perfe- 
zione, poi è stata fatta da professionisti come 
quelli della "vera" Graftgold, ossia Andrew Bra- 
ybrook e Steve Turner e allora non vi rimane altro 
che andarlo a comprare subito. E' un pezzo di so- 
ftware di quelli storici e II miglior gioco del C64 
dall'inizio dell'anno (a parer mio), da non perdere. 



manii e avrete un GROSSO 

bonus. Ogni tre cattivi uccisi 
in questo modo apparirà un 
oggetto speciale. Ancoia 
una volta, cosa esattamente 



■ c->e 






QcBà extra), u 


i vaso rosso 


arcobaleni ex 








■.etcì"), un libro 


(capacità di 




a. Alla fine di 


-- z- sola l/'i 


un mostro 


• :■-- che co 


me pensiero 



-fattore di 

93% 

— conversioni e— I 




'Qualcuno si stuferà prima o" 
poi di questi coin-op carini. 
Prima di questo, giocate Rain- 
bow Islands fino alla morte 
perché è il migliore del grup- 
po. La Graftgold aveva da con- 
vertire una macchina arcade 
da due Megabyte per un com- 
puter a 64K. E funziona. Anche 
bene! L'azione è tremenda- 
mente "acchiappante", il multi- 
Ioad non sminuisce un bei 
niente. Graficamente la versio- 
ne C64 è una rappresentazio- 
ne rimarchevole del coin-op. 
Tutto si muove velocemente, 
anche troppo, considerando II 
numero di oggetti sullo scher- 
mo in una volta. La musica e 
gli effetti sonori sono pratica- 
mente identici e aggiungono 
un sacco di atmosfera. Rain- 
bow Islands è una conversione 
dannatamente accurata che 
merita molto più di un ricono- 
scimento per la tecnica. 




SONORO 92% 

ò praticamente identica e gli effetti ne 



APPETIBILITÀ' 95% 

I primi quadri sono 



LONGEVITÀ' 93% 

i di quadri uno più bello dell'altro per gi 

una vita. 

GLOBALE 95% 

ÌIC64 — 
dubbiol 
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TEST 



Electric Dreams, per C64 cass. e disco 
• Esplorando città deserte in un brillante 



ìix di strategia e azione arcade. 



ibbiamo aspettato un po' di tempo questo Citadel 
li Importante rilievo affermare che Martin Walker 
ato tutto quel tempo per ottenere un simile - 
te — effetto. La ,'rima cosa che viene In mente 
lo si guarda questo gioco è Paradrold ma è sola- 
i il fatto che entrambi I giochi riguardano II con- 
i tra robot con vista dall'alto che lega Paradrold a 
il: Il secondo si gioca In maniera del tutto dine- 
Mentre I riflessi da shoot'em-up sono vitali, Il va 
jre del gioco è pensare a ciò che vi aspetta d'a 
e — cosa più importante — non farsi prendere dal 
o! La grafica del fondali è decisamente sopra la 
t, ma ciò che realmente splende (letteralmente) 
I bellissimi nemici. Quello che mi piace di più ha 
tranissimo effetto stroboscopico nel suo interno 
serbo! E' un gioco eccellente, e se slete pronti a 
lere davanti ad un gioco per ore prima di ottener- 
ipagamento, avete trovato quello che fa per voi. 







^^^^H 




il grandi 



gioco cosi semplice e MÌ1 
o involger! le! L'azione porta subilo | 
ilassico di Andrew Braybook a 
chiaramente si ispira, Paradrold, e In un certo senso, 
migliora la giocabilità! La combinazione di shoot'em 
con una specie di novello gioco degli scacchi io giù di 11) e | 
una gran trovala e costringe a ponderare le azioni prima d 
correre all'impazzata con il lire premuto. Simpatico poi I 
fatto che se 11 veicolo sta fermo il computer non registra I 
alcuna minaccia e cataloga l'Mk come un pezzo di macchi- r 
narlo: utile quando non si trova II tasto della pausa. Che | 
dire poi della grafica? Assolutamente meravigliosa, eci 
cosa. Certo non è metallica quanto quella di Morpheus, ri 
non si può avere tutto! Il sonoro poi ricorda molto quello II 
utilizzato In Hunter's Moon ed è molto azzeccato special- 
mente Il pezzo tra un livello e l'altro. Fatevi un favore, ari- 
date a compra rve lo! 



oluto più di un anno per realizzarlo (secondo rr 
ìon fosse stato Impegnalo a scrivere II diario avrebbe in 
piegato meno tempo), ma ne è valsa la pena. E' troppo I 
avvincente per poter rifiutare anche una sola partita! La 
realizzazione probabilmente, e la cosa che più mei 
mostra la mole di lavoro che c'è dietro: gli sprlte son 
perbi e I fondali creano un'atmosfera Indescrivibile, 
e e colorato veramente bene e ogni volta che la vostra I 
stronave viene distrutta, quella nuova e di un colore dlf- [ 
ferente. Questo mese non sono poi molti I giochi degni 
delle migliala di lire necessarie per acquistarli e uno " 
questi 6 sicuramente Citadel. Non sarà un puro shoot'ei 
me Armalyte, ma vale sicuramente la vostra atteri- | 
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GLOBALE 91% 

C'è voluto un po' di tempo per r 
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C64, Spectrum & Amstrad 



ingle: 



) Sphin: 
affici 



■ (in 
Jinx) 

!. è anche il se- 
guito di Total Eclipse. e ormai 
il quarto gioco a usare il rivo- 
luzionario sistema Freesca- 
pe. La Incentive l'ha concepi- 



:entivi 



to). 



sulla luna o su altri r 
Ilio identificati satell 
con Total Eclipse il sis 
ì stato portato sulla tei 



Freescape è un sistema gra 
che permette al giocatori 



intero. Può andare dove v 



, guardare 






mondo è visto in prospettiv 

ii e oggetti simulati co 
torme geometriche, ombrec 
giati per dare i 



. Me: 



giocatore vaga attra 1 
paesaggio, le costru: 

■avvicinano, le strade 



— 



igno Sacerdote 
del Re (il Re Sole) si è irritato 
co- la sua gente quando ha 
cominciato a lasciare perdere 
2 -e ig>one, non andando più 
in chiesa la domenica per an- 
dare a giocare a golf. Ha 



quindi fatto erigere u 



Questa gioco non è niente di più dell'arcade 
dvsnture caccla-al-tesoro che mi aspetlav 
Non ci sono oggetti da raccogliere e manipola' 
re e la maggior parte degli enigmi 
risolvere al primo tentativo; l'unico Impedii 
lo e la complicala planimetria delle stanze. Le stanze 
NO gli enigmi, necessitano di osservazione, senso dell'o- 
rientamento e agilità solo per essere attraversale. La grafi- 
ca è allo stesso livello di Total Eclipse ma la sfinge, 
posta dì ben 12 pezzi è molto dettagliata e Incredibilmente 
grande. Il gioco e relativamente veloce, sicuramente II più 
veloce della serie Freescape. E' anche il più facile gioco 
Freescape da iniziare a giocare ed è divertente da portare a 
termine {data la facilità). Pubblicato insieme a Total Eclipse è 
ottimo investimento se slete amanti di questo tipo di 
co o se volete sperimentare per la prima volta il Free- 
scape con un'avventura non troppo impegnativa. 

GLOBALE C64, Spectrum, Amstrad: 90% 



completamente coperto 
dalla luna in una eclissi 
totale, il che significa che 




dotata di poti 
se gualchi 



TOTAL ECLIPSE - SOLO UN GIOCO? 

• Nel 1968, un gruppo di scienziati, passò al raggi X ogni centimetro della piramide di 
Cheope In Egitto. Durante gli esperimenti, I raggi X, proiettati dallo stesso punto al 
stesso tempo in giorni consecutivi, erano completamente differenti, come se l'Interno 
della piramide cambiasse continuamente... 

• Quando Karl Drbal. un Ingegnere ungherese, mise una lama di rasoio nel suo model- 
lino In cartone della piramide di Glza, scopri, dopo una settimana che la lama si era mi- 
steriosamente affilata, come se non fosse mal stata usata! 

• La ricerca di tombe di Faraoni non è una occupazione che le assicurazioni sulla vfta 
approvano, soprattutto dopo la scoperta (e la successiva profanazione) della tomba di 
Tutankhamun nel 1922 da parte di Lord Carnarvon e Howard Carter. Negli anni seguenti 
la scoperta, più di 12 persone connesse con la tomba morirono In circostanze sospet- 
ta. Carnarvon venne morso da una mosca sulla guancia proprio nella tomba, Il morso si 
infettò e mori poi di polmonite. Nell'esatto momento della sua morte, tutte le luci del 
Cairo st spensero. E a casa, In Inghilterra, il suo cane abbaiò una volta sola e mori sul 
colpo. Rimangono strani l segni trovati sulla guancia dei mummificati resti di Tutankha- 

alta ferita che uccise Lord Carnarvon... 
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AMSTRAD 

a blocchsttosa, la grafica non è ovviamente 
. ;ssd qualità del C6d - ■- 
talvolta Indeciso. Sebbene 
rare, la glocabilità rimane Intatta — e con Rick Dangerous 
"Importante è questo. Ribadisco: un acquisto essenziale. 

GLOBALE 84% 



SPECTRUM 
A parte la differenze grafiche, è Identico alla versione 
CG4, la grafica e ugualmente coinvolgente (l'uso dei colo- 
ri e davvero brillante) e l'azione è atrettanto frenetica. 
Fortunati 1 possessori di Spectrum 1 28 dato che la buona 
musica e i jingles non mancano, cosi come gli effetti so- 
nori. Non se lo facciano sfuggire sia gli amanti del pia- 
tform-game, sia tutti gli altri. Nella vostra collezione di 
software non può mancare questo eccellente prodotto! 



GLOBALE 87% 




CHE ASPETTI ! ^ 

Regala finalmente il DRIVE al tuo & 64 o al tuo ! , . I MIO A ! 



Drive CIRCE per 64 Lire 259.000 



• COMPATIBILE col 1541 • ROBUSTO 

mobile SCHERMATO antidisturbo 

• GARANZIA totale (ricambi e mano 
d'opera) • Libretto di ISTRUZIONI 
in italiano ■ Dischetto OMAGGIO 
con programmi e copiatori TURBO. 

Alcuni prezzi dal nostro listino: 

• Commodore ^64 Lire 290.000 

• Drive Commodore 1541 Lire 349.000 

• -~Àmiga 500 con Drive e Mouse Lire 849.000 

• Adattatore Telematico Commodore L. 99.000 




PUNTO VENDITA AL PUBBLICO: 

CIRCE Electronics s.r.l. 

VJe Fulvio lesti. 219 -20162 MILANO 

Tel. 02/6427410 



Drive CIRCE per AMIGA Lire 229.000 



• UltraCOMPATTO • Mobile in METALLO 
• Meccanica GIAPPONESE • Presa PASSANTE per 

collegare più Drives in serie • Tempo di ACCESSO 3ms 

• AFFIDABILISSIMO (vedi Commodore Computer Club N= 55) 



z3è^ rEST 

pOMIHi 



OMIHATOR 



Famosa per I picchia- i tale. Nel primo livello, ai 

duro orientali (come esempio lo scrolling è vertica 

International Karaté, le e ciò non facilita affatto li 

IK+'e The Last Nìnja 1 e 2). I cose; fortunatamente som 




la System 3 ha di 
starsi nello spazio e di rac- 
contarci la terribile storia di un 
altrettanto terrìbile pianeta, 
che ha la particolarità non 
comune di inghiottire astrona- 
vi galattiche con tanto di equi- 
paggio. La situazione è inso- 
stenibile,così decidete di af- 
frontare e distruggere il terri- 
pianeta organico, anche 
perché ora minaccia diretta- 
mie la terra. Dominator è 
a spara- e-fuggi formato da 
quattro livelli nei quali dovete 
affrontare e distruggere le 



io essere presi dai film di 
fantascienza più recenti: da 
Mien a Star Trek V. Lo scrol- 
ing di Dominator è a seconda 
dei livelli, verticale e orizzon- 



! uvie 






punì 



tra. Pote- 



te anche potenz 
mega-astronave con un super 
cannone laser, auto-fire e altre 
potenti armi per fondere i fl 
mici come cioccolato. Come 
tutti gli spara-e-fuggi che si 
spettino, al tarmine di ogni 
vello troverete un mostro r 
gante da eliminare, per poter 
proseguire la vostra opera di 
pulizia galattica. Se riuscirete 
a superare il primo livello (ce 
sa non facile) dovrete vede 
vela con rane mutanti e corr 
pagnia bella, per passare pc 
in un livello "metallico" pieno 
di torrette laser, carri armat 
mobili, e asteroidi di passag 
gio. Distruggere il generatore 
alla fine del livello è un'impre- 
sa pressoché imposi 



Sono sempre stato un appassionato degli 
shoot'em-up, sin dal mitico Skramble. Devo 
ammettere parò, di aver avuto In passato al- 
cuni dubbi sulla possibile qualità del primo 
spara-e-fuggi di una software- house che nella 
storia non aveva fatto altro ette beat'em-up. Ma non 
appena ho avuto la possibilità di visionare la demo per- 
venutaci qui in Redazione, tutti I dubbi sono svaniti: il 
gioco sarebbe stato buono sicuramente! Dominator ri- 
prende Il tllone degli shoot'em-up della serie "Il migliore 
mal prodotto per il vostro computer", cominciata un an- 
no fa con Salamander, proseguita con Katakis/Denaris, 
Incrementata con Armalyte e conclusasi con R-Type. 
Beh, Dominator non sarà meglio di Armalyte (a notevol- 
mente diverso come struttura e tecnica grafica), ma meri- 
ta sicuramente un posto di riguardo nella vostra collezio- 
ne di blastatutto. La grafica è a livelli fantasmagorici (so- 
no stati Impegnati due tra I maggiori artisti Inglesi) e il 
sonoro è il massimo. Come se non bastasse, la program- 
mazione è stata effettuata da un gruppo di programma- 
tori artefici di numerosi successi tra cui II mitico John 
Twiddy. Non fatevelo sfuggire, è un acquisto che definire 
essenziale è poco! 



i pai 



amo poi del quarto, 
n anticipiamo nulla 
; suspense (la verità 



arrivati...). La giocabilit 
ottima, e la frustrazione 
che. Dominator non è affatto 
innovativo, comunque è 
buon spara-e-fuggi che s 
ramente non vi deluderà. 






d^-£ Dominator è un mix abbastanza riuscito fra g 
*■ .'",** spara-e-fuggl precedentemente realizzati; po- 
tete trovare I mostri organici di R-Type, 
sguazzare tra i paesaggi metallici di Katakis: 
il tutto condito con qualche accenno a Sala- 
mander. Il ritmo è frenetico e non concede un attimo di 
pausa. Il gioco si discosta dal solito standard della 
System 3, ma è realizzato In modo impeccabile. Non è 
certo lo stato dell'arte, e non e neppure II massimo dall'o- 
riginalità, comunque vale il sue prezzo. Quasi d'obbligo 
ai fanatici del genere, consigliato agli altri. 
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IMPORTANTE 

SEDeStmtCDUMORMeCDtUA TM 
MtSmmfEXITA, AQttAlMQ&E 
i/VEUO, COmiA/CTAqUANDOm SASSO 
ASINISTPA — OPPÙtPEUflAWA 



STAND SE NDt/M ERETTA— E 



contattato bipettamente ai m 

PRESTO. 
E-EDCCASfOftfCtfEASPETTAW. . . VEPO? 



'atae/naìmente 
fdccas/omepepcomscepc/: zzap! eia 
The Games Machine 

SARANNO A^S/Af. 

m nostro stand potrete eN/Ace/NEPAPE 

ÓONNO/D/TtmDOltEweNEVDlETE, 



I/OSTRI PAPER/... 

A/m ■pfeDETÌ ' QUESTA STaPENMOCCASfONE 

O/SeAlHSA/REOP/NfONtAQttATTPVe&tfCON 

/i/dstr/ recensori prefer/t/ (£ non), 
r/cordate, Qu/m/: eappuntamento conia 

1/QSTRAWtSTAÈAlSAiONE/NTEWAZ/D- 
NAiEDEUAMUS/CAC/fESf TERRÀ 

a Milano, In fiera, dal 14 al 18 
Settembre. 






Tanto per non trasgredire il trend, un nuovo lilm 
dal nome Importante sta per apparirà sul grande 
schermo e subito viene commissionata s realiz- 
zata la versione casalinga per I nostri compu- 
ter. Ancora una volta, purtroppo, si è cercato di 
J strafare: non è cosa da tutti lare quello che (a H 
Signor Bond, e in un videogioco si riesce difficilmente a ren- 
dere l'idea della vita frenetica che da sempre è caratteristica 
del film con protagonista II personaggio di lan Flemming. La 
realizzazione è lo rtu natamente di medio livello, con dei fon- 
dali abbastanza curati e degli sprlte solitamente buoni. La 
e dà più fastidio e l'esagerata difficoltà che Impedi- 
sce di progredire — anche se un pochino — quel tanto che 
basta per essere soddisfarti. E poi non sopporto di perdi 
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* parte il nome, Licence To Hill non è altro 

un modesto spara-e-fuqgi verticale, per ai 

neanche eccezionale. Non essendo poi '- 

assatanato di James Bond 

-- certo d'impazienza per poterci g 

fluito negativamente nel mio giudizio. La grati 

ìi fondali è buona, ma il gioco è terribilmente difficile, 

l'azione di gioco risulla penalizzata e discontinua. Ne 

basta Thimoty Dalton in copertina per fare un buon gii 

co... l'abito 



affinmeiniua computo. 

AVVISO Al RIVENDITORI! 




IMPORTIAMO DIRETTAMENTE: 

Computer XT-AT compatibili 
Stampanti da 80 e 132 colonne 
Mouse - tavolette grafiche 
Schede e accessori per PC 
Tutti i prodotti Commodore 
Drive OCEANIC per C-64, Amiga e Atari 
Joystick normali e a microswitch 
Dischetti 5"1/4 e 3"1/2 

DISTRIBUTORI SCHNEIDER PER IL VENETO 



VENDITA PER CORRISPONDENZA - SPEDIZIONI IN TUTTA ITALIA 



ARMONIA B.Ì1.C - V.le Carducci, 16 - Conegliano - Tel. 0438/24918-32988 - Fax 0438/410810 




30 Zzap! Settembre 



"'__'" ' Mal vista una tale incompetenza! Gli sptite 

fc *! c ?j sembrano stati riesumati da qualche prò- 

f^^L gramma di ottanta anni ta e i fondali sem- 

~J(r^ brano capitati 11 par (un tragico) caso. La 

SJ glocabilltà poi rasenta livelli subumani in 

qjanto è praticamente nulla. Se non sbaglio, il C64 è 
capace di ben altre cose, quindi perché rovinarsi cosi? 
Man ha senso sfruttare II nome famoso di un coin-op 
neanche tanto bello, in verità) per propinare a qualche 
incauto ragazzino un prodotto ben al di sotto degli 
standard raggiunti ora. Persino la versione Spectrum é 
migliore di questa (e detto da me...)! 




coin-op della Irem non ha riscosso r 
successo nelle sale-giochi d'Italia, ui 
per la stupidità dell'azione (liberare Madon- 
na — pfui!), un po' perché di giochi slmili se 
ne sono visti a palate negli ultimi due anni. 
La serie Doublé Dragon, ad esempio, oltre a Dragon 
Ninja e I suoi cloni, per non parlare poi di Kung-Fu Ma- 
ster (I giocatori un po' più cresciuteli! se lo ricorderanno 
sicuramente). Vabbè, parliamo della versione C64 
OK? Beh, "OK" mica tanto, visto che nonostante la 
pldità del concetto e la ripetitività dell'azione, I timidi 
programmatori della U.S. Gold (timidi perché non viene 
visualizzato chi siano né sulla confezione, né nel gioco 
stesso) sono riusciti a tirare fuori dal C64 l'ennesimo 
prodotto decisamente mediocre, dalla grafica e dal so- 
noro pietoso e molto peggiore della più pessimistica 
delle previsioni. Il risultato é un miscuglio di animazioni 
peggio", lentezza suprema e suprema ingic- 
cabllità. Sono comunque sicuro che qualcuno comprerà 
questo gioco, forse perché patito dei coin-op o forse 
perché anch'egll fan di Madonna, lo non lo so; so 
tanto che questo consiglio non à partito da me. 



Evviva! Ecco una riproduzione del coin-op che fa bene il 
dovere! La grafica non à necessariamente sempre mo- 
" — 'one apposita che permette di sce- 
e di gioco ò finalmente a velocità 
novità che le conversioni da corn- 
ino meglio che sulle altre macchi- 
sla molto impegnato a gestire gra- 
sempre più che apprezzabile, 
me non dimenticatevi di fare gli 
sberleffi di rito ai sessantaquattristl che si ritrovano una 
nettamente peggiore della vostra che é prati- 
camente perfetta. (Foto in basso " ~'~ 



nocromatlca (e' 
gliere il colore) e i 
sopportabile. Non é 
-' sullo Spectrum riescano 
e, nonostante lo Z-80 sia 
fica e sonoro, la velocità t 
Non fatevelo sfuggire 



VERSIONE SPECTRUM 



GLOBALE: 89% 



VERSIONE AMSTRAD CPC 

Sostanzialmente come la versione C64 a cui si riferisce 
pagella riportata qui sotto, con l'unica differenza rappresen- 
tala dal maggior numero di colori sullo schermo e dal plxe 
diametralmente opposti. La lentezza è la stessa, lo scrollln 
g molto peggiore (come al solito — accidenti a loro!) e " 
""'" è proprio da Spectrum. La grafica è anche piuttosto pl- 

sa e poco chiara, ma in compenso molto più colorata e 

vivace. Voiete che vi dica di comprarlo? Guardatelo e giudi- 
cate. (Foto sotto) 



GLOBALE 
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CK OFF (boato della lolla). 
Sarà delta stessa qualità del- 
le versioni 16-bit? Sperem... 




Probabilmente avrete 
sentilo parlare di Kick Off 
su Amiga e ST, della sua 
magnificenza e dell'incre- 
dibile qualità tecnico-gra- 
fica. Probabilmente avrete anche spe- 
rato che la Anco riuscisse a trasferire 
tutto ciò sul vostro amato C64. Pecca- 
to! Cosi non è stato. Basta guardare 
le foto: per prima cosa, un gioco che 
era stato designato per essere a 
scrolllng verticale si e tramutato mi- 
steriosamente (ma io ho un'ipotesi a 
proposito...) In un gioco a scrolling 
orizzontale. La grafica, poi, una mas- 
sa Informe di pixel che si muovono In 
malo modo. Lasciate perdere, In tutta 
la storia del C64 ci sono più di mezza 
dozzina di giochi di calcio mooolto 
migliori dì questo. Sulle macchine a 
16-bit, Kick Off doveva fare concor- 
renza a MicroProse Soccer e c'è riu- 
scito bene, sul C64 non solo non ci 
riesce, ma rimane ad anni luce di di- 
stanza. 
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eh?) che nella ver 
sione Amiga/St in 
corporava — oltre 

trailo innovativo — 



serali, nonché ca 
ratte ri stic he innova' 
live quali le capaci 
tè dei singoli gioca' 



Sina, ma... NON FI- 
NO A QUESTO 
PUNTO!!! La prima 



da 16 bit cosi di 



Mai vista 

sastrosa: non è rimasto 

e quasi perfetta simulazione di calcio eccet- 
to il modo di controllo che spesso può risul- 
tare scomodo. La grafica è a livelli subumanl 
mentre 11 sonoro sembra tirato fuori da quegli affari che I 
marocchini tentano di rifilarti In metropolitana per prezzi 
assurdi e che i più coraggiosi spacciano per un "mini-sin- 
tetizzatori". La glocabllltà è terribilmente compromessa 
dai tremendi bug che spesso si verificano net bel mezzo 
dell'azione e la subdola trovata del "verso destra — verso 
sinistra" ha fatto piangere più di un recensore. E' inutile: 
la miglior simulazione di calcio per C64 resta sempre Em- 
lyn Hughes International Soccer. 




i la "prova abilità": la sale- 
o, al request "verso l'alte 
erso il basso" scelgo "ver- 
alto e appena è iniziato i 
gioco mi è venuto un colpo 






i l'alto, i 



che le pone erano ai due lati 
del campo, e non in basso e 
in alto! Dopo questo tremendo 
shock, comincio a giocare: or- 
rore! GII sprite sembrano degli 
insetti dentro la TV e lo scroll 
fa lo stesso effetto delle Fave 






goal: 



i l'a 



s quindi il 



una ;:_;; r-=': -4 -- 



PRESENTAZIONE 67% 

Istruzioni striminzite e inutili, ma un sacco di opzoni. t 
quella di scegliere la lingua di gioco. Cosi, se scegiete l'italia- 
no, potrete leggere ""Infilato" al posto di "Ri 
GRAFICA 49% 



:-. 3:ì-3-s'. 









SONORO 30% 

Stridente: probabilmente è tutto a onda quadra. 

APPETIBILITÀ' 75% 

Kick Off è un gran nome. 

LONGEVITÀ' 54% 

Peccato sia anche un gioco scarso. 

GLOBALE 53% 

Jna delle peggiori simulazioni mai viste. Peccato. 



ffimmUniE 



ló/A - MONZA (S. Fruttuoso) - T. 039/744164 



Articolo .. 



Amiga 500 con mouse e 3 dischi 739 000' 

Commodore 64 New + Reuistrctore i forno Ottica . . 339 000* 

Commodore ! 28 + Regnatore + Penna Ottico 350.000* 

Disk Drive compatibile x Ó4/I28K 250 000* 

Disk Drive 1541 11 320000* 

Drive esterno xAmigo 500/2000 mu Ih /disco nn 195-000* 

StampanteRitemanxCó4/128K 390000" 

Stampante:. Commodore 64/1 28K . . 325 000* 

Stampante Commodore ' 230 x C64 Amiga o Pc 490.000* 

Stampante EPSON x Am.ga e Pc 395.000* 

Stampante Star Le lOCotorcx Am.ga e Pc 493 000' 

Monitor Monocromal.ro con aud.o (u'.rversole) 1Ó5.000* 

MonitarColoreComr-. ; *li>rvltìC2>Có4eAm.go/m . 330 000* 
Monitor Colore 10B4C * C64 Arroga Pc. . . 520 000* 

Monitor Philips x Co/ Amigo Pc 46C 000* 

TV Monitor Universale 580 000* 

Registratore Compat. >C64/128K SO 000* 

Registratore Commodore. C64/128K 68 000* 

Registratore 1531 xCló 68 000* 

Adattatore Registratore do C 1 6 a C64 ?5 000 

AdattatoreeDuplicarc-e-'eg.strotoreCló 18000 

Duplicatore x Registratore C64 I 8 000 

Modulatore x Amiga 500 45 000* 

Espansione di Memoria 51 2K Amiga 500 290 000* 

Videodigitalizzalore Am go 500 200 000 

VIDEON (digitalizzato' e Amiga) 390 000 

Mini GEN LOCK (miscela-ore d immog.ni Amiga} 29C 000 

Interfaccia Musicale "M'DI* x Amigo 500 . 120 000 

Copricomputer Plexiglas A.r.ao 500 ! 9 500 

Copricomputer Plexiglos I28K . . . 18 000 

Copricomputer Plexigir-, C64 New ....16.000 

CopricomputerPlexiglasC64C16V.c20 14 000 

Modulatore x Vie 20 35.000* 

Cavo Skart x Amigo 500 Tv e Monitor 27 000' 

Cavo Skart CÓ4/128</Cló/V.c 20 19 000' 

Covo Monitor C64/1 28K/CIÓ 25.000 

Cova Monitor per Amigo 500 40 000 

Cavo Monitor Colore « Pc 59 000 

Cavo Monitor videocomposito x Pc 1 ? 000 

Covo Monitor vidoocampos.to x C64 ì 4 000 

Cova TV/Computer mi 1,5 6 500 

Cavo Tv/Computer mi 3 '2 000 

Filtro antì di sturbo x Computer 19000 

Cavo 40/80 colonne « 1 28K or-che Skart ..... . 75 000 

Cavo seriole x Drive e Stampante 16000 

Cavo Centronics 35 000 

Alimentatore Universa' t- 28.000 

Caricatore Batterie e Al montatore 39 000 

x Atari 7600 3S 000" 

xCommodoreCló 35 000' 

Alimentatore Commodore 64 45.000* 



Articolo Prezzo 

CassetleVerg.ro x Computer do C10 oC120 do 1 000 

Videoregistratori e rossette video 

Kit pulisci testine x Video.eg.strotore 1 9.000 

Joystick Floshf.-o cor 3 spori monuoli . . . 10 000 

Joystick Flash^ire con 3 spar, mon t omotire 15.000 

Joystick Flashf.ro con outofire trasparente 1 9 000 

Joystick Flashhre con Mic.oswiiches B .. 29 000 

Joystick Albatros m.c.oswchcs 49 000 

JoysIickFlashhrexCló ' 5 000 

Joyboard 49 000 

Joystick x Amstiud cor ^doppiatore D 74 000 

Joystick xArrslrod con SrJopp arare 3 mierosw. . . 37 000 

Joystick Digitole a sfioramento . 45 000 

Paddles Control Ieri (coppio) 18000 

Adattatore x Joystick CI 6 . 5.000 

Mouse xC64 128K 60 000 

Mouse x Amigo 500 . . 95 000 

Mouse Elettronico x C64/1 28K Amigo 45 000 

Penno Ottica < C64/ 1 28K Amigo cossetto o disco ... 35 000 

GeosxC64/128K 49 000 

Regolatore Elettronico di Telline reg ' 9 000 

Fast Disk (velo, .//o-ore+cooiatore C64) 45 000 

Finol Turbo IV New ... 79 000 

Power Cam-idge 120000 

Isepic Tape (sc.'otottore-Kop.otorc) C64) 65 000 

Reflex Backup C64 ... 49.000 

Turbo Dos 90000 

SpeedDosl541ll 90 000 

Digitalizzatore x C64 50 000 

Cartuccia Cpm x C64 100 000 

Cartuccia Espons.one C64 150 000 

Ram x Stomponie Mos 803 43 000 

Portacassette -osso' 1 5 Pz -8000 

Portacassette V.doo 'Posso" 28 000 

PortodischettiS'lM-Passo" 38 000 

Portadischett. 3 r l/2 ■polso' 3ó 000 

Portadischett. 3"l/2 (cont 10 Pz.).... 4 500 

Portadischett 3" 1/2 (cont 25 Pz ) 18 000 

Portadisehett.3'l/2(conr 40 Pz.| . ... . 74 0O0 

Portadischett. 3' 1/2 (cont 80 P/l . . ... 28 000 

Portadischett. 5" 1 /4 (cont 1 Pz ) 4 500 

PortadÌsehelt.5"l/4(coni50Pz., 74 000 

Portadischett.5*l/4lcoml00Pz) 28 000 

Portacassette o valigetta 16 Posti 14 000 

Portacassette o valigetta 36 Posti ' 3 000 

Portacassette componiti.. Imulhbaxì 3 500 

Dischetti 3" 1/2 DÌ Ori Coni 50 Pz ( 1 Mogol ■ cod ...... 2 000 

Dischetti 3"l/7 DI Dd Coni 20 Pz (I Mego) cod 2.500 

Dischetti 3"1/2DfDd Scolti [1 Mego) ■ cod 3 000 

Dischetti 5" l/4DfDd Con) 10 Pz cod .1000 

Dischetti 5" V4DfDdXPc- cod > 500 

Dischetti5"l/4DlDd3M . 6 000 

Tagliodischert. nAcc.oio. 16000 

Tagliadischelti ,n Plastico ...... 12 000 

Kit Pulisciteshnc x Drive 15 000 

Giochi Disco x C64/1 28/Amiga/Pc/Msx occ do ! C 000 
GÌochiCa5settaxC64/MsxCÌó/Atariecc do 9 000 






isiderarsi IVA e: 



<* 



PERMUTE 
RIPARAZIONI 
ASSISTENZA 
RICAMBI 



I PREZZI POSSONO 

SUBIRE VARIAZIONI. 

TELEFONARE PER 

CONFERMA 

AL W 10391 744164 



I^J SPEDIZIONI 
CONTRASSEGNO 
IN TUTTA » 
ITAUA 



°/ 
/O 



SCON77 
RISERVATI 
Al 
RIVENDITORI 




li di terreno. 






i potete andare sui 
percorsi p ù acc.dentaii senza 
perdere ma il controllo'' S , 
a forso non sapete ::■..!■":: 
a pericoloso D'ai care une 
sport do gorore. si rischia 
son-p-e n cadere e 'onpe-s 
quaicho osso 



caca e prefi 



r. E nor 
di ■• ; i) che Urli 



partila ad u-.a 

alcun ' schio "Tanto quello 
che code e une sprito 1 ". 
ìià nel passato, le simulato- 
li motnc'C stiche so~o state 
frollo Iroquonti e accolte da 



rrey -<■• 



■< ksta- 



a quei 



Southern, i 

a di Super S^rarribie Si 

Sullo stile dei giochi prece 
iti, SSS è una corsa ir 
prospettiva orizzontale, con i 



mpleiare visti di piotile 
schermo è diviso in tre | 
la parte superiore in e 






a di gioì 



e propria, con la moto al cen- 
tro e il tracciato che scrolla 
verso destra; la parte cenlra- 
le in cui è visualizzata una vi- 
sta dall'alto del percorso per 
favorire il pilota, e la zona ri 
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della velocità, i 
cambio, il tempo 
sposizione per completare 
il punteggio. La 



■ e la 



i abilità di oiioti ' 



soora duci ne terreno e sai- 
ta'o S 1 .. cunette molto aie 

tati con toc" che totalmente di- 
cala pjra - c„ oasi a calibra 
re bene i salti co-, il cambio, 
tracciai rro:to 



AMSTRAD 

La versione Amstrad di SSS è (ovviamente) ugua 
quella C64, se non (osse per la qualità della grafica. La 
grandezza degli sprlle è la stessa ma è poco più che ui 
versione Speclrum per quanto riguarda i colori: si allon- 
tana di molto dalle reali capacità cromatiche del CPC. La 
giocabilità è la stessa, i percorsi identici e — sostanzial- 
mente — è un buon gioco. Lo scrolling è OK e noi 
particolari difetti, solamente la musica della scherme 
titoli è alquanto stressante e vi costringerà a iniziare 
nuova partita (o ad abbassare il volume). Un acquisto 
consigliato agli amanti del Trial, del Moto-Cross e delle 
corse motociclistiche In genere. Il vostro Amstrad n< 
stato sfruttalo al massimo delle sue capacità ma rii 
ugualmente ad offrire Intrattenimento adeguato ai prezzo 
che dovrete pagare per SSS. Dategli un occhio prima di 
comprarlo, potrebbe tranquillamente diventare il vostro 
gioco preferito per mesi, come potreste odiarlo ala follia. 

GLOBALE 71% 




Questo è sicura- 
molto simpatico 
che {purtroppo) 
ha perso la ca- 
ratteristica azione slmulta- 
a di due giocatori tipica di 
Kikstart ma che ha acquista- 
to maggiore qualità grafica, 
maggiore risoluzione e gran- 
dezza degli sprite. ] percorsi 
o tantissimi, ma ca- 
libratamente difficili e vi ter- 
3 impegnati per un bel 
po'. Lo scrolling funziona 
molto bene e non crea alcun 
problema al gioco, la varietà 
dei percorsi è pregevole e 

to simpatici come quello in 
i bisogna passare sopra 
delle automobili pronte ad 
essere distrutte. Un grande 
miglioramento rispetto alla 
serie Kikstart è l'assenza di 
ripetitività del percorsi: 
ognuno presenta delle carat- 
teristiche diverse e insieme 
offrono una sfida avvincente 



JAWS 



r tutti, 



i per 



<.-> 



^ft 



//«Ss 



Screen 7 
per C64 



più famosi film di Spielberg. 
ET? No, lo Squalo. Nel gioco 
voi siete Brodie, il capo della 

Amity, che nel film età imper- 
sonato da Roy Scheider. A 
bordo del peschereccio Orca, 
con mister Quint, un pescato- 
re locale e Hopper, un esper- 
to oceanografico, dovete tra- 
ed eliminare il pericolo- 



più 



(re che 



esperti. La grafica è n 
dettagliata e il cruscotto del- 
la vostra moto è realizzato 
piuttosto bene. La potenza 
del C64 — una volta tanto — 
è stata sfruttata nella manie- 



:i pappi qualche ba 

difeso. Disponete 




L' Idea di realizzare un gio- 
co nel quale scontrarsi con 
l'essere più feroce degli 
abissi era ottima. Sfortuna- 
tamente la Screen Seven ha 
-orodotto un gioco mediocre, diviso ir 
due sezioni una più raccapricciante del 
l'altra (e meno male che sono solo 
due...), nelle quali vi muovete goffams 
te senza alcun interesse. La grafica n 
ha niente di belio, per non parlare del 
fondali. Mi aspettavo qualcosa di sugge- 
stivo, Illuso dall'immagine della confe- 
zione, e invece ciò che ho visto è u 
prodotto poco accattivante. Alia larga: 
divieto di balneazione! Altro che alghe e 
mucillaglne... 






: nella prima dovete 



ti per 



. In seguito 
uccidere il 
□ usando 
che avete 

ira abbia' 
te recuperato. 

scidere lo squalo dovre- 



Ennaslmo tie-ln cinematografico atteso ci 
le zanzare d'estate. Ditemi voi, cosa ci si po- 
teva aspettare da una sconosciuta software- 
housa come la Screen 7? Proprio niente, 
esatto! E In effetti lo squalo binarlo che ne è 
ri ha niente di più di una presentazione con la 
torà del film e un po' di sangue qua e la. I' 
i una banalissima caccia-ai Io-squalo attraver- 
so varie locazioni e l'azione si svolge come un normale 
a rea de-ad venture. Non venitemi a dire che è bello perché 
questa bellezza proprio non la vedo. Che ci siano ani 
dei fans di questo film che ha ormai una decina di anni? 
Boh, vorrei tanto saperlo. A chi conviene comprare que- 
sto gioco? Beh, pensandoci bene, considerando questo 
e quello, senza dimenticarsi di quel piccolo particolare e 
tenendo conto soprattutto di "ilio", praticamente a pochi. 
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TEST 



TiME tf^NER 



Actlvlslon, C64 



U! 



Ognuno dei quattri 



"La grafica strabiliante, perfettamente a 
mata e con ottimi colori strutta al massimo le 
capacità dal vostro C64, lo scrolllng è realiz- 
zato superbamente tanto da non sfarfallare 
. In alcun caso, il sonoro è addirittura eccezio- 
nale, strumenti mai usati prima d'ora che Impegnano s 
riamente II chip sonoro. La giocabllltà altissima vi terrà 
impegnati per molto tempo e a 29000 tire, poi, è regalato." 
Questo è quello che avrei voluto vedere dalla converslo- 



i buca che pori; 




•*§ 



tiic^! 



In qui 



sto modo, ma ora e Inevita- 
bile: AAAAAAAARGH! Sto 
per commettere un omici- 
dio (e anche plurimo!)! Ma 
dico io, avranno guardato II 
gioco prima di Infilarlo In 
quelle scatoline e di spiac- 
cicarci sopra un prezzo co- 
si alto? A me pare proprio 
di no. Dubito che qualche 
sessantaquattrlsta abbia 
voglia di comprarsi un e 
latore di Spectrum sotto 
forma di flipper. 
Giuro, dopo aver visto Time 
Scanner e Xybots mi è v 
nula voglia di vendere II 
mio amato C64 e darmi alla 
delinquenza organizzata! 
Meno male che ci sono 
sempre CItadel, Ride Dan- 
gerous e cosi via... 
Ma fermiamoci un attimi 
questo gioco: sfido chiun- 
que a trovare qualcosa che 
differisca da una possibile 
versione Spectrum a parte 
la musica e il latto di u 
una tastiera. Lo serali, poi. 
Solo vedere la pallina che 
viaggia alla velociti della 

un muro Invisibile (Il limita 
del flipper) e comincia ad 
assumere la velocita di una 
tartaruga zoppa seguendo II 
ritmo sincopato dello setoli 
terribilmente a scatti vi 
ballare lo stomaco a ritmo 
frenetico di un samba. Altra 
cosa divertente è che quan- 
do colpite la pollina ci 
respingente II progremma 
"ci pensa su" e poi la spara 
da qualche parte (possibil- 
mente a caso). Se tossi in 
voi, lo guarderei prlm 
Imbattermi nella spesa di 
questo "giuoco". Ma tanfi, 
potrebbe sempre piacere a 
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ro flipper si trasforma ir 
un surrogato dì Arkanoid 
infatti dobbiamo abbatte' 
re le lettere SPECIAL E 
Ipi di "paliìnata". 



Men 



Se detto quest- 
date le foto (pei 



op{« 



i que 



C64 bisogna per forza fi 
nire ogni quadro e sue 
cessivamente sparare I 
pallina nel "Time Tunnel 

to del flipper successivo 
Altra peculiarità è il fatto 
che sì può spingere il | 



f a t t o r 



conversione 




IL PIÙ' VASTO ASSORTIMENTO Di HARDWARE E SOFTWARE Al MIGLIORI PREZZI DA 






Xì>. ■■'''■ ; - . :\\^. v J -.-; -v :.:™: t- 




In Via Vittuvio N. 38 a MILANO 




Disk Drive 1541 II Commodore L 


330.000 


Disk Drive 1571 Commodore L 


350.000 


Amiga 500 Commodore L 


850.000 


Amiga 2000 Commodore L 


1.650.000 


Disk Drive Esterno Amiga L 




Disk Drive Interno Amiga 2010 Commodore ' L 


200.000 


Stampante MPS 1 230 Commodore 64 e Amiga L 


390.000 


Stampante Mannesmann T81 Amiga & PC . L 


330.000 


Stampante STAR LG 10 L 


400.000 


Stamparle Epson LO 500 24 Aghi L 


750.000 


Espansione Amiga 500 da 512K L 


280.000 


Disk Drive 15S1 3 - V2 L 


250.000 


Espansione Commodore 64 da 256K L 


150.000 


Adattatore Telematico per Commodore 64 L 


100.000 


Alari 1040 STFM con Monitor B/H Alta Risoluzione L 


1.100.000 


PC 10 III 2 Disk Drive + Monitor L 


1 .400.000 


PC 3H Atari 640K + 1 Disk Drive + Hard Disk 30 MBY 4- Monitor L 


2.200.000 


PC Philips 9100 1 Drive 3-1/2 1 Drive 5"1/4 + Monitor L 


1.650.000 



Vasto assortimento software per: COMMODORE 64 - AMIGA 

IMB PC XT - MSX - AMSTRAD CPC 464/664 

PAGAMENTO RATEALE SENZA CAMBIALI 

I prezzi sopra elencati sono comprensivi di IVA 

SUPERGAMES sas - Via Vìtruvio,38 - 20124 MILANO Tel. (02) 6693340 




TEST 



Rainbow Arts, C64 

\ inalmente uno dei Gio- I versioni 16-bit) della Rainbow 
attesi e desi- Arts è giunto Ira noi poveri 
derati (beh. almeno le I mortali possessori dì 8-bit. 





bit), devo ammettere che 
è male. OK, dalle loto 
potete (forse) notare il 

o abbinamento di colo- 
ri, beh, cosa volete (arci, 
tedeschi non hanno 

stessi gusti. Per II re- 
se vi place questo tipo 
di gioco che è in definitiva 
Tristo tra Solomon's 
Key e un puzzle game, non 
"> niente che vi impedi- 
ti di comprarlo. Inoltre, 
la possibilità di giocare in 
aumenta II dlvertimen- 
l'Intalligente uso delle 
password elimina lo stress 



ì iniziare dal prlm 



Spherical ci mette nei panni 
del mago elfo Pulgram (se si 
vuol giocare in doppio il vostro 
amico sarà Wuron, un mago 
nano) che hanno il compito di 

gica Starball, un oggetto satu- 
ro di potere che permettereb- 



era divisa in tre paesi divs 
Taljenhort, la terra degli ui 
ni, Kendron, la terra dei na 
degli elfi e Khorndai, la ti 

peva praticamente niente, 
rennemente coperta da i 
foschia nera impenetrabile. 



Quarol. un mago mollo poten- 
za un'altro pianeta e che spe- 
rava che la malvagità fosse 
del tutto scomparsa. Ma evi- 
dentemente, non era affatto 



#*. 

JT-i ~ La Rainbow Arts colpisce ancora. Questa in- 
faiti è un altro di quei famos : :- sj^er- 
spudorati che hanno fatto gridare "all'ere- 
siai" a destra e a manca. Beh. potevo lascia- 
re stare la versione a 16-fait che per » meno 
era realizzala bene, ma la versione CG4 è praticamente or- 
renda! Ve lo Immaginate? Un clone spudorato più una 
conversione da sedici bit! Roba da non credere. Gii che- 
mi colore Infatti tendano a carbonizzare ta retina in un 
tempo minore di quanto ci impiegherebbe il sole se lo 
guardassimo a due metri di distanza con le palpebre ta- 
gliate, e il sonoro stride terribilmente soprattutto a fianco 
delle stupende realizzazioni di Jeroen Tel, Rob Hubbard e 
compagnia. Il gioco stesso è discretamente giocabile se 
non fosse appunto per i motivi già citati e il fatto di dover- 
si rifare i primi schemi fino a che non si ha una 
Dategli un'occhiata, ma non aspettatevi grandi 



dendone cosi il ritrovamento. 
Adesso entrate in campo voi: 
avete trovato alcuni pezzi del 
diario di un mago che era an- 
dato a cercare la Starball sen- 






i allavoitadi quelle oscu- 
illri di nebbia che avvol- 
Khorndal decisi a riusci- 



(un po' < 



Ma"atienz;ore. se = Sta 
dovesse scerice-s s;ric 
vello dell'uscita b scoerebbe 
ricominciare da cape perché 
la pallozza in ques:;-e è al- 
quanto tonta e può solo fi- 



sa, tutte le StarbaH pesano 
. Ogni TOT quadri appare 



la si diceva che qi 

questa opzi 
sarebbe 

I (atto 
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Maggiore Rock Hardy e il Ca- 
pitano Ace Gunn (cercando di 
sopravvivere all'orrendo gusto 
li dei loro genitori), si 
3 offerti volontari per infil- 



Accldentl! La versione Speclrum di questo 
coin-op è riuscita veramente bene. L'uso del 
monocromatico tornisce velocità sufficiente e 
l'azione di gioco risulta frenetica. Il labirinto è 
di un solo colore (come II vostro giocatore) 
toglie che il gioco, l'atmosfera e la tensione 



ma ciò 

del coin-op siano gli stessi. Il gioco in coppia 
co, poi, è una sensazione da provare assolutamente. De- 
cisamente un ottimo prodotto (in questo formato), non fa- 
tevelo sfuggire per nessuna cosa al mondo o vi perderete 
un gioco storico! 



Incredibile: la versione Speclrum (sotto) è persino più colorata 
di quella per C64 (a destra) nell'area di gioco! 



Ila suddetta base ed 
il Master Xybot, tra- 
sformando i rimanenti in una 
oboi non organizza- 



trambe le sezioni danno una 
vista in 3D isometrico dei cor- 
ridoi labirintici da dietro il pro- 
prio personaggio. 
Rock e Ace si muovono (e a 





volte scivolano) per il labirinto 
e possono ruotare il proprio 
punto di vista di 90 gradi. 
Un'arma standard si prende 
cura degli Xybots (qualcuno 
più facilmente di altri) e uno 
Zappar ad energia limitata 
può paralizzarli per un po'; i 
danni che essi vi provocano 
possono essere rimediati rac- 
cogliendo i pod. Le chiavi (e- 

precedentemente inaccessi- 
bili. 

Nell'intervallo tra un livello e il 
successivo (c'è la pubblicità, 
NdT) possono essere acqui- 

con i soldi raccolti nei corri- 
doi (l'ascensore, apparente- 
mente, funge da negozio in- 
ternazionale di armi). Potenza 
di sparo e velocità dello stes- 
' icità 



i lasei 



40 Zzapl Settembre 



Ad intervalli Ira i sempre più 
difficili e complessi labirinti, vi 
poli ebbe espilare di incontra- 
re il Master Xybot, che è sicu- 
ramente un'esperienza poco 



Non esattamente sulla cresta 
dell'onda in quest'ultimo pe- 
riodo, la Domark ha finalmen- 
te prodotto una conversione 
di un coin-op molto 



te un Gauntlet in 3D, col van 
taggio che lo split-screen per 
mette ad ognuno dei due gio 

indipendentemente dai desi 
deri dell'altro — comunque 
gioco in coppia è molto diver 

L'ambiente 3D aggiunge ten 



a quando, è qualcosa di 

iore. Sebbene sia un 

ìplice e altrettan- 

3 semplice da giocare, Xybo- 



VERSION E C64 

.'hanno latto ancora! Come cosa? Hanno di nuovo convertilo un gioco dalla 
Spectrum al C64! Già, proprio come Karnov. Non capisco perché ci si debba 
ridurre a riciclare la versione Spectrum di un gioco adattandola al C64. Posso capire 
tarlo per l'Amstrad o l'MSX {anche se non è giusto lo stesso), ma d'altronde hanno lo 
stesso microprocessore. Il C64, Invece, è molto diverso da uno Spectrum, sia per la 
grafica, sia per II sonoro, sia per tantissime altre cose. Guardate le foto: la versione 
C64 ha solo la metà superiore di schermo veramente "da C64", tutto II resto è "da Spe- 
ctrum" (compreso II sonoro!) ma MOOOOOLTO peggio. Come se non bastasse la grafi- 
ca monocromatica (!) su un computer che e In grado di offrire molto di più, l'azione di 
gioco è Incredibilmente e Insostenìbilmente più lenta a causa delia conversione. Chis- 
sà che fatica la II povero C64 ad emulare lo Speccy (praticamente una 500 che emula 
una Rolls Royce, vero? NdDE)! Ovviamente tutto quello asserito per la versione Spe- 
ctrum non vale più In questo caso, il gioco è lento, Inglocablle, e soprattutto non sfrut- 
" 10% delle risorse della vostra macchina. Compratelo e vi ritroverete 
emulatore di Specti 






GLOBALE 23% 



complicato talvolta ma è quel 
tipo di azione che vi farà ve- 
nir voglia di giocarci tante, 
tante altre volte. Prendete 
Xybols — prima che loro 
prendano voi! 



-conversione Spectrum— l 




ATTENZIONE !!! 

in Via Montegani, 1 1 - Milano 
TROVI ESPANSIONI A UN MEGA PER A 500 

a L. 250.000 ivato 

da B.C. 5. 

IL PIÙ' GRANDE ASSORTIMENTO 
DI GIOCHI ORIGINALI lì 

tei. na-aq.Bq.qsn - fan. aa-aqsaaiaa 
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TEST 



WiHMAS 

cui nomi i 



Mindscape, C64 



■» prontaii sia all'azione 
arcade sia al controllo di lipo 
"manageriale" (vedi American 
Ice Hockey, Gary Lineker Su- 
perslar Soccer) la Sport Time 
{per conto della Mindscape) 
ha realizzato qualcosa di più 
"leggero": una serie di eventi 
ispirati ai classici passatempi 
Americani (o almeno fa capire 
questo il titolo...). Andiamo 

I 9 EVENTO: FOOSBALL 

Questo evento praticamente 
non ha bisogno di spiegazio- 
ni e/o presentazioni: trattasi 
infatti del tamosissimo calcet- 



m 



«rn- 



vi devo dire? 

World Games, 
Summer Ga- 
mes, Alternative World Ga- 
mes, California Games, Win- 
ter Games, chi ha più biso- 
gno di un multlevento per 
giunta poco divertente? lo 
no. I vari eventi sono definiti 
graticamente In maniera di- 
screta e II sonoro è decente 
ma I giochi In se stessi han- 
no un che di datato .. L'e- 
vento che preferisco e il tiro 
a segno, perché è un sacco 
divertente sparare sul gu- 
scio della tartaruga e cose 
varie. Se proprio lo volete, 
prima di tirare fuori i soldi, 
cercate di provarlo. 



to. La rappresentazione è 
in 3D con vista da dietro i 
giocatori. Si possono co- 
mandare tre file di omini e 
il computer vi passa il con- 
trollo della fila più vicina al- 
la palla. Si può giocare 
contro il computer e contro 

ili altri 



e del resto ir 



2 9 EVENTO: BILLIARDS 
Hmmm... qui c'è da fare 
una premessa BILLIARDS 
comprende due tipi diversi 
di biliardo: il tipo "Carom" e 
il tipo "English". Nel tipo 
Carom non ci sono buche 
e s ottengono punti facen- 
do sbattere la propria palla 



contro le altre due (ehm...) 
che sono la palla avversaria 
(gialla se la propria è bianca 

Nel tipo English si ottengono 
punti mandando le palle in 
buca. Si possono scegliere, 

valori d'attrito e cosi via. 

3 a EVENTO: 3D PINBALL 



ì 10 E 



Qui : 

del Foosball: Chi non ha mai 
giocato a flipper? Come per 
il Foosball inoltre l'azione è 
rappresentata in 3D. Scopo 
del gioco? Ve lo devo proprio 
dire? Beh, dovete mandare 
la pallina contro i respingenti 



i punì 



Player 2. Non ho r 
che sarebbe stato complica- 
to. Si può scegliere l'inclina- 
zione del tavolo, accendere 
e spegnere il TILT e così via. 

4 ? EVENTO: SKEEBALL 

Quanti di voi hanno mai visto 
OK il prezzo è giusto? Beh. 
avete mai visto il gioco "Su- 
perbowl" in cui bisogna lan- 

di cerchi concentrici e più al 
centro la si manda più punti 
sono? Ok, Skeeball è la 
stessa cosa: solo il metodo 
di controllo è un po' bizzarro. 



Si controlla un mirino iner- 
ziale che entro un dato tem- 
po deve essere posizionato 
sul punto dove la palla 

5 ? EVENTO: SHOOTING 
GALLERY 

Ecco a voi... il tiro a se- 
gnooo! In questa prova do- 

possibile mirando con u 
minuscola crocetta nel rr 
do "a tempo" e con un m 

"colpi contati". Alcuni a 
mali, come il coniglio bian 
e il pesce bianco, danno 
bonus extra. Colpendo 
tartaruga si ottiene un e 
pò extra ma non punti. Si 
gioca in due contempora- 
i possono de- 
ìare alcuni fattori e 
velocità, il peso e ce 



6 5 EVENTO: CRA2Y 
POOL 



mai sen-ito di „n b .ardo n 
cui la buca A al centro 
sono dei respingenti ci 
ostacol ' Lo scopo ov 
mente ò quelln e. mandare 
in buca ra pana, ma è 




00 GOALS 00 
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TUTTO IL SOFTWARE E L'HARDWAHE 

Qs. Commodore 

81 EFFETTUA LA VENDITA 
ANCHE PER CORRISPONDENZA 

C= €= € E € £ 



Tel. (02) 846390S 

/^Commodore 

V SINCLAIR OL 
SPECTRUM 
ATARI 

Da Lunedì a Sabato 

Orario 9:00/12.30 -15:00/19:3C 

VIA DE SANCTIS 33/35 

20141 MILANO 



Tintori 

SOFTWARE HOUSE 

VIA BROSETA.1 BERGAMO 

TEL. 035 248623 




A COMO 

IN SE CL ' ACCESS0 "I E 

Per 

«4. AMIGA. MSX SPECTRUM. 
•™RI e BM COMPATIBILI. | 



^L_^w_IVI__SDF 

i!SS ~ c °MPUTER-5 

aggag 

ì , Glul 'ani 34 
Tel. 02/9238427 



Tu "e le novità software 
PER 




NOVITÀ' SOFTWARE 

COMMODORE - ATARI 

Via S. Canzto, 13 - 15 r. 

Tel. (010)415.592 

GENOVA SAMPIERDARENA 



Mwomv 



«M'TKLMC. 



tor^kn 



.NYMOWI 




COMMODORE AMIGA 
PHILIPS PERSONAL COMPUTER 



SE NON SAPETE DOVE TROVARLO 
VENITE DA NOI A COMPRARLO 



raimsiffliMiiìasffi 



DA 20-3e-«-i3 KGABY1ES Cd INTERFACCIA SCSI 

I Km HUMUD KCESSUILI, 1ELEFMW KR CSEDEK 



n p ™T^rTT^rrtTrf*7n'iTTTi^iTtT^i7 



TUTTI ! WWW, VMTft KILT» DI HCCMN1 1 CMTUCCI 



Tel. 02/ 4231035 




UPDATE 



FORGOTTEN 
WORLDS 

US Gold - Spectrum & Amstrad 
Update: Zzap! #35, C64: 93% 

Bios, il Dio della Di- , decisi finalmente a combat- 

struzione. ha creato tere, unendo le forze delle 

otto dei minori terri- loro menti hanno creato de- 

bilmente malvagi e usa i I gli alleati psichici, due guer- 




II gioco è di quelli frenetici, e manca l'opzione di pausa... 
sì vede? (Versione Spectrum) 



SPECTRUM 

Come tutte le altre versioni, è multl-load, quindi se non 
sopportate questo tipo di caricamento, state allerta! La 
grafica abbastanza colorata e lo scrolling parallattico (!) 
rendono questo gioco sotto l'aspetto grafico una vera 
chicca, il sonoro... beh, che ci volete tare, è uno Spe- 
ctrum! (Non che quello della versione Amiga aia un capo- 
lavoro, eh AJ? - NdDE). Il controllo è scomodo persino 
con il joystick, pensate con I tasti, quindi se non avete 
tutte le periferiche necessarie, provatelo prima di prende- 
re il portafoglio. La possibilità di giocare In due (senza 
rallentamenti, fantastico!) è incredibile per uno Z-80 indaf- 
farato a fare già un sacco di cose e incrementa la qualità 
di questo prodotto. Se giocare con I tasti non vi scorag- 
gia (o se avete un joystick) e se sopportate I multi-load 
(questo non è tanto terribile), Forgotten Worlds fa proprio 
per voi! 

GLOBALE 88% 



Mondi Dimenticati per sfo- 
gare le sue ire. Le città una 
volta super popolate e pro- 
sperose sono ora diventate 
semi-desertiche e la popola- 
zione è in preda al panico. I 
saggi del villaggio si sono 



Vagando per i fondali con 
loro jetpack. i due guerrie 
possono raccogliere i 2enr 
coins che i nemici blastati li 




Tecnicamente uguale alla ver- 
sione per C64, offre una mag- 
giore crematici! à In cambio 
dello scrolling parallattico. Le 
formazioni d'attacco, I fonda- 
li, i mostri di fine livello e lo 
scomodo controllo sono Identi 
persino II sonoro! Valgono ow 
dazioni già fatte In precedenza: 
pldo ma graficamente 



alla versione Spectru 
■nente tutte le raccoman- 
gloco è della serie "stu- 



giochi senza profondità — o meglio, se vi acchiap- 
pano un casino gli shoot'em-up tipo Side Arms, non 
lete permettervi di non acquistare questo Forgotten Wor- 
lds: potrebbe essere il miglior shoot'em-up di tutti I 
tempi! 






i di a 






mente appaiono dal nulla e 
spenderli. Alla fine di ogni 
lungo livello vi è sempre il 
mostro finale molto arrabbia- 
to (sai che novità). 
Il Coin-op originale della Ca- 
pcom ha segnato un'era nel 
campo dei giochi da sala, 



poiché usava una nuova gì 
nerazione di chip grafici, i 
una potenza strepitosa. 
Sostanzialmente un gioco 



o per Afterburner. 



Multi-load non terribile e opzione due giocatori, niente opzio- 
ne di pausa (AAARGHI). 
GRAFICA 94% 
Superlativa, motto colorata e fluida. Peccato Der il parali; 

SONORO 60% 

Giusto giusto il necessario. Non pretendete troppo dallo Z-80 

(uffa, sempre la stessa stona!). 

APPETIBILITÀ - 80% 

Iniziare a giocare è un po' meno facile rispetto agi: altri 

shoot'em-up a causa del sistema di controllo. 

LONGEVITÀ' 96% 

Ma una volta acquisita la tecnica io giocherete e rigiocherete 

GLOBALE 91% 

Probabilmente il miglior shoot'em-up che ci sia in giro e un'e- 
sperienza da non perdere. 
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guito di Freddy Hardest, ma 
del tanto chiacchieralo Navy 
Moves. La storia è pratica- 



panni di questo 
lo Gommando acquatico 
te innanzitutto larvi sttt 



o fido e 



■irati ( 



^0fb\ Non nutrivo grandi speranze su questa ver- 

rZ/ J sione di Navy Moves: appena caricato intatti 

' *.■'' mi sono trovato davanti a un mare di mono- 

pmia e appena ho schiacciato il iasto per 

ridefinizione sono stato travolto da una 

rie di scritte in spagnolo (che ovviamente 

io non capisco). Il Bonoro poi come la grafi- 

i strutta assolutamente niente delle potenzialità di 

questa macchina e l'azione di gioco un po' troppo dura 

scoraggia praticamente chiunque. Fate un po' voi... 



.Ai. 



sub capitati 
bordo di 



a parte del gioco 
i avuto dalla pri- 



i nttufficiali p 
dare comandi al com 
bordo. Unico proble 



PRESENTAZIONE 88% 

Confezione modello "Space 
ball 1 " e caricamento discreto. 

GRAFICA 64% 

Monocromatica e non troppo 

definita. 

SONORO 40% 

Come se non ci tosse. 

APPETIBILITÀ' 60% 

Abbastanza difficile iniziare 

LONGEVITÀ' 57% 

...impossibile continuare. 

GLOBALE 61% 

Provaci ancora Dinamic, 




Dlnamic - MSX (Update) Zzap! #30 - C64: 58% 



M 



a Dim 



'oooolo" dei sessantaquat- 
trisft Per i due o tre che inve- 
"3i ne conoscono il moti- 
caro una breve spiega- 
si i giochi Dinamic erano 
ssc — oossibili (vedi Army 
■es. Game Over e Freddy 
Hardestl e si peidevano vite 
a tutt'andare per la gioia dei 
veri masochisti. Perché ERA- 
NO difficili? Beh, in poche 
parole, le versioni per MSX 
hanno un giaco di sfida cali- 
bialissimo e quasi perfetto. 
OK, bando ale z-.a-a 
rimasto? Humm.. 
in Game Over voi 
piode Arkos, ufticia'e 
HHiciìr.) delia legina Gì 
siuli colle repressioni 
polo falla dalla stess; 
' 'e di spodestarla e 
e ad attraversare i 



te alcuni bidoni che 
a distrutti riveleranno 

:ome energia, bombe 



dalla regina Gremla che nel 
frattempo ha ripreso il potere. 
Nella prima sezione vi trovate 

assaliti da ogni genere di ne- 

lili. caccia un po' più robusti e 



pellente di nome Fido che 
usata nel film T'Impero Col- 



j, duro: ci chiami 
ini Molli'') dove è 

asso e chiudo. 



m 



lente fatta 
'orrendo e 
tizi. Il 



Non sono mal stato un fan dei vari giochi 
Dinamic: tutti troppo difficili e poco vari. 
Devo dire parò che la Dinamic ha veramen- 
te fatto un buon lavoro sotto certi aspetti: I 
giochi non sono frustranti In alcun modo e 
sono piacevoli da giocare. La grafica è de- 
per alcune cose In Game Over tipo 
i e le strane scie cha lasciano i vari 
parliamo... 
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Electric Dreams, Update - Zzap! rT30 - C64: 96% 



Coooome? Non cono- 
scete il coin-op della 
(rem chiamalo R- 
Type? Il gioco più tamoso 
dell'1987. lo shoot'em-up per 

nella storia dei videogiochi fil 
chilometro precedente era 
Out Run), il gioco che ha mo- 



venti?) che può essere rego 
lato con diverse intensità d 
potenza. Sparando veloce 
mente si ottengono molti colpi 
ma di scarsa efficacia, se ir 
vece si fa caricare il beam (ti 
nendo premuto il FIRE più 
lungo) si ottiene un colpo un 
co ma potentissimo, in grado 



AMSTRAD 

La versione Amstrad di R-Type è poco più che la versione 
Spectrum con più di colora. Lo scrollìng è mollo più lento 
e il sonoro è praticamente lo stesso che riproduce un nor- 
male Z-80. La giocabilità è altrettanto ottima, l'azione da 
shoot'em-up vi acchiappa sin dalla prima partita e non vi 
lascia più. La cura per i particolari è la stessa dello Spec- 
cy, Il multi-load su cassetta non è tanto male e — tutto 
sommato — questa versione di R-Type per 11 vostro com- 
puter à abbastanza competente e (a questo prezzo) un 
acquisto NECESSARIO (compreso il messaggio?). 

GLOBALE (vedi pagella) 



SPECTRUM 

Ricordate la versione per C64 tanto elogiata tempo fa s 
queste stesse pagine? Beh, la versione per II caro Spe- 
ctrum è molto meglio (shhh! Non fate sentire ai sessanta- 
quattristi), sia per la giocabilità, sia per i bug In meno 
per l'accuratezza nella conversione del particolari. Pecca- 
to per I colori, ma dopotutto il chip video, lo Spectrum, 
non ce l'ha! 

Il gioco 6 ottimo, probabilmente uno dei migliori 
shoot'em-up per Spectrum, segue fedelmente l'originale 
e presenta tutte le caratteristiche della versione "by Irem". 
Persino alcune cose tralasciate sul C64 sono state tra- 
sportate sullo Speccy come "l'effetto risucchio" quando 
si carica il beam e le formazioni di alieni rotanti del prlm< 
livello. Unico difetto: la grafica. Sembrano I colori CGA 
dell'IBM, dei colori che non stanno per niente bene assie- 
me. Peccato veramente, perché l'enorme mole di gioco, la 
fama del coin-op e la competenza della conversi 
avrebbero reso R-Type un successo strepitoso. Non può 
comunque mancare nella vostra collezione, quindi adesso 
che sapete che esiste correte subito a comprarlo. Solo se 
odiate fermamente gli shoot'em-up non vi placare R-Type! 

GLOBALE (vedi pagella) 



do, 

Comunque, per i pochi sfor- 
tunati mortali che veramente 
non conoscono questo gioco, 
ecco cosa vi aspetta: siete 
alla guida del vostro caccia 
interstellare R-9 e dovete 
percorrere otto schermi so- 
vraffollati dalle più mostruose 
creature prima di arrivare al 
cospetto di Bydo, un alieno 
piuttosto malvagio che si sta 
attrezzando per conquistare 



tato di decenni di ricerca ( 
rappresenta il massimo chf 
si possa desiderare nelle na 
vicelle di tipo R. Avete a di 



>(« 



i Stai 
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Quei 



m porti 



permette di affrontare i 
nemici più terribili perché 
con la vostra potentissima 
arma siete in grado di 
sconfiggere chiunque (ve- 
ro?). Oltretutto, questa 
caratteristica fa si che an- 
che dopo una morte non 
restiate totalmente disar- 
mati e in balia dei nemici. 
Durante la missione si 
possono trovare dei 'bravi 
alieni" che (dopo essere 
stati blastati) lasciano dei 






ziare il propio 

Tra i tanti, potete trovare 

particolan orbitali e a'ma- 

Il ce n op è di quell stori. 
ci, la co.ivnrscro por C64 
era bjona ma è stata so- 
pra vval ut 
ST era buona ma ingiù' 



siderato (a sproposi- 



PRESENTAZIONE 62% 
Stabilmente nella media 
e multiload "intelligente-, 

GRAFICA 61% 
Buona la definizione ma 
scarsa la scelta dei co- 
lori. 
SONORO 45% 
Sonoro da Spectrum,.. 
APPETIBILITÀ- 89% 
Tremendo. Non potete 
resistere... 
LONGEVITÀ' 95% 
Finche non lo finite non 
smettete più giocarlo. 
Il fallo è che è abòastan 
za difficile! 
GLOBALE 74% 



Un v. 






SILKWORM 



i la jeep (il che vi terrà im- 
pegnati per tanto di quel tem- 
po che vi si fonderà il trasfor- 
matore primal). 
Se gli shoot'em-up sono il vo- 

già Forgotten Worlds e cerca- 



/enture, Silkw 
I che fa per voi! 



Virgln/Mastertronic, Spectrum & Amstrad (Update) - Zzap! 34 - C64: 91% 

Avete mai desiderato V^ a versione Amslrad e, in fondo alla pagina, quella Spectrum 
q 









ciò che fa per voi! 
Saltati subito sul vi 
ro da combaftimer 

sun altro è mai gii 
vostro elicottero è 
dei potenti missili 
a dei velocissimi n 
ra. Il paesaggio si 

una formazione di 



fatti apposta per questo lavoro, 
Occasionalmente potete trovare 

una momentanea invulnerabili- 
-bomb. Ogni 
affrontar! 



livello è diviso ir 
tà livello vi toc 
mega-elicotte 



i Apocalypse 



scrolling orizzontale è incredibil- 
mente avvincente, lo schema di 
gioco da sparatutto in generale 
"acchiappa" praticamente chiun- 
que. Non di secondaria impor- 

giocara in due contemporanea- 
mente con il secondo player 



Il più grande pregio di quei 
gioco è di essere praticamer 
due giochi in uno! Proprio così, 
dopo averlo finito con l'elicottero 
(ed è dura, ve lo assicuro!), pò- 



'f&i&fsusi&i&f&mBi&imii 



AMSTRAD 

Fortunatamente non e stato convertito direttamente d, 
Spectrum, e... si vede! La grafica è superbamente colora- 
ta con delle esplosioni da fuochi artificiali. Lo scrolline 
però è ugualmente disastroso e dà inizialmente fastidir; 
Se contate di abftuarvìcl, vi piacciono gli shoot'em-up e 
avete i joystick Amstrad da collegare "In cascata" (per 
giocare in due} compratelo! 

GLOBALE: 89% 



nte. La 



SPECTRUM 

Grafica monocromatica ma molto veloce ed eccezional- 
mente ben dettagliata. Purtroppo un pessimo scroliing dà 
un po' fastidio in principio ma ci si abitua abbastanza ta- 
blastatutto vi coinvolgerà a tal punto 
simulare gli effetti sonori di espio; ' 
altoparlantino del vostro Spectrum la fatica ad emet- 
Non perdetelo: pochi difetti, tanta giocabilità e 
nigiiori shoot'em-up di questo periodo. 

GLOBALE: 85% 





Ocean, Spectrum & Amstrad (Update 
Zzap! #36 - C64: 59% 



Jft mìe Schwarzeneg- 


mente ma conviene con- 


pì... non è proprio qi 


XA ger e tornato sotto 


servarle per i nemici più 


che si definisce -il ms 


* m le spoglie del Capi- 


duri. 


mo della vita"! 1 sotto 


ano Ivan Danko, un poli- 


Lo schema seguente si 


chi aiutano un pochino 


ziotto russo che fa coppia 


svolge in un ospedale, poi 


sono solo un inferme 


mn un suo collega ameri- 


in un hotel, e alla fine al 




cano. Insieme, per scova- 


cospetto di Rostavili. Ogni 


sostanza rimane la stes 


e Viktor Rostavili, un rus- 




E' un gioco difficile; pe 


so a capo di un'organizza- 


da una fase in cui dovete 


principiante è difficile 


zione internazionale di 


sbriciolare una pietra agi- 


sino sopravvivere per 


spaccio di droga. 


tando il joystick in stile De- 


di tre schermate (non 


1 poliziotto americano non 


cathlon, ad un'altra che ri- 


li), prima di raggiunge 


»rende parte al gioco, voi 


corda molto da vicino Bank 


capsula di energia sit 


;ontrollate Arnie e i suoi 


Panie, 


a metà primo livello. 


nuscoli attraverso quattro 


Red Heat è un semplice 


mente la pratica perrr 


ivelli. Si inizia in una sau- 


beat'em-up. Da subito, leg- 


grandi progressi ma 


na russa, il suo torso si 


gendo le istruzioni, le limi- 


c'è niente che faccia ve 


lette mentre attraversate 


tazioni non sono più un mi- 


la voglia di caricarlo 


gli schermi a scrolling, 


stero: solo due mosse of- 


seconda volta. Solo pe 


colpendo con pugni e "era- 


fensive limitano seriamen- 


amanti sfegatati 






raccolte sporad 
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ORA! DALLA 




te gate motocicli 
che non possono peiaei 
-CRASH 



l£ÙDER 



HIT NAMES T**, 
' GAMES - HIT SQUAD 

primi sei titoli in una serie cfi 

GIOCHI SUPERBI a PREZZI INCREDIBILI 

Richiedili per nome al tuo rivenditore. Solo L. 7.500 

"VIA MAZZINI, 15 - 21020 CASCIAGO (VA) -Tel. 0332/21 22 55 (12 linee) -Telefax 21 24 33 











km tv J 


"^Jrl 



I Approdati in Italia dopo l'enorme 
I successo incontrato presso ìlpub- 
I blico americano, tedesco, fran- 
I cese e inglese, la LEADER vi pre- 
I senta i giochi LCD della Acclaim. 
I Solo Acclaim può offrirvi titoli 
I così appetibili come Rambo, Air- 
I worlf e Wrestle Mania, per un 
I divertimento "portabile" e azio- 
I ne-video senza fine. 



rr^ 



.ìjAji. 



^ ^ iM^-y fcfcj n |Hnm 






BUDGET 



& colpi ^BUDGET 



ECONOMICI SU 



liqrn 



>LTO ! 



j di i 



KIXX. per C64 

u: 

tutti I possessoi 
floppy disk per il C64: la 
KIXX ha deciso di "con- 
vertire" i precedenti gio- 
chi economici da nastro 
a disco e, cosa ancora 
più appetibile, il prezzo 
del programmi In que- 
stione sarà identico o 



desto parere) e consiste 
In una serie di sport pra- 
ticati nei posti più dispa- 
rati del globo terrestre, 
tra cui II riuscitissimo 
SUMO e la gara del 
TRONCHI che si svolge 
in Canada. 
Il titolo della GREMLIN è 



i sim 



ilazic 



calcistica che ottenne, a 
suo tempo, giudizi con- 
trastanti. Voi Impersona- 
te un agguerrito giocato- 




ponlbill sono 
WORLD GAMES (Epyx), 
FOOTBALLER OF THE 
YEAR (GREMLIN) e 
ROAD RUNNER {U.S. 
GOLD). Sono titoli piut- 
tosto famosi, ma che me- 
ritano una breve descri- 
zione: il primo è forse II 
miglior gioco della Epyx 
mai realizzato (a mio mo- 



di càlcio che ha e 



quello di diventare il ca- 
pocannoniere dell'anno, 
e quindi II più famoso. 
Realizzato piuttosto be- 
ne, anche se un po' ripe- 
titivo a lungo andare, F0- 
TY sembra un gioco da 
tavolo (come direbbe A.J. 
NdR). Se vi e piaciuto 



FOOTBALL MANAGER 1 
& 2 non potete assoluta- 
mente perdervelo! 
Il terzo, e per ora ultimo, 
titolo della KIXX, Road 
Runner, è una conversio- 
ne della U.S.GOLD dell'o- 
monimo gioco da saia 
della ATARI. Nei panni di 
quell'antipatico di Beep 
Beep (avrei preferito di 
gran lunga Willle 11 Coyo- 
te...) dovete farvi beffe 



del 



irr 



nonché sfortunatisslmo 
avversarlo, sfuggendogli 
da sotto II naso, senza di- 
menticare di pappare I 
chicchi d'avena che tro- 
verete per terra, pena la 
morte per Indebolimento. 

gulmentl mozzafiato; pur 
di acchiapparvi II povero 
Wiliie non esiterà ad usa- 
re contro di voi aggeggi 
strampalati e armi slmili 
a quelle viste nel cartoni 
animati della Warner e 
c'è persino il camion del- 
la misteriosa ACME che 
non esiterà ad investirvi. 
Insomma, Il gioco è piut- 
tosto divertente e la gra- 



fica ottima. Non ottenne 
consensi unanimi quan- 
do apparve a causa del 
terrificante multl-load 
cassetta, ma adesso che 
è su disco e per di più in 
versione economica, sa- 
rà certamente rivalutato. 
Prossimamente la KIXX 



clallzzerà i 



Itri 



successi a 8 bit coi 
GAUNTLET, SUPER 

CYCLE, 720°, ecc. Noi e 
auguriamo che questa 
Iniziativa venga seguita 
a ruota da altre case, In 
questo modo potremmo 
riscoprire vecchi ma 
sempre attuali CULT-GA- 
MES, magari non com- 
prati In precedenza per 
mancanza di liquidi. 
Brava, KIXX! 
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1942 

Encore - C64 & Amstrad (Re-release) 



Vi chiedete che an- 
no sia? Yeah, pro- 
prio quello, al tem- 
po della battaglia 
di Midway. Siete stati man- 



muon per saggiare la po- 
tenza dei velivoli giappo- 
nesi, con un vecchio e ma- 
landato biplano che rischia 
di cadere a pezzi da un 
momento all'altro. Con le 
mitragliate giapponesi 






respingere rat- 
rado compaiono 



"POW" che aumentano 

gradualmente la vostra po- 
tenza di sparo e a volte vi 
forniscono di una scorta 



n di riserva) di due 
mini. Ma quei 



pponì 



e di far- 
ne tri più in basso. 
Questa ripubblicazione a 
brezzo di budget ha fatto ri- 

:a a questo gioco. Gli spri- 
e sono sopra la media per 
jn gioco a questo prezzo 
;, sebbene i fondali non 
;iano spettacolar 
na di gioco avvir 




dovrebbe iar 



Globale C64: 



za" la grafica di questa 
versione, un po' di pro- 
blemi di scrolline; e il ! 
noro sotto la media, i 
l'Incredibile glocabilità 
rimana intatta. Se r 
avete questo gioco 
quel prezzo vale la pena 
di portarselo a casa. 

GLOBALE: 81% 



JACK THE NIPPER 

KIXX, C64 



Il caro vecchio Jack 
Tirar colpi con la 
cerbottana, rompe- 
re oggetti, girova- 
gare qua e là... Probabil- 
mente alcuni di voi non 

cosa si tratta, quindi qui di 
seguito troverete una pic- 

un bambino molto cattivo 
(quasi quanto BOB) e il 
suo unico scopo nella vita 
non è parcheggiare a pet- 
tine ma fare dispetti e di- 
vertirsi. Per prima cosa il 
nostro Jack dava racco- 
gliere la sua fida cerbotta- 

ro a portare qua e là og- 

così via e romperli al posto 
giusto. Ad esempio, la col- 
la .potrebbe andare dal 
dantista e la chiave in pri- 
gione. Durante il suo cam- 
mino Jack dava fare atten- 



e) I 



ì che 



volta giocali... basta. 
Avesse almeno grafica t 

no, ci troviamo di fronte ; 
fondali più ripetiti 



mentre gli effetti sonori 
no a dir poco osceni. Pec- 



GLOBALE: 57% 
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SABOTEUR 2 

Encore, C64 



Ricordate il primo 
Saboteur in cui 
eravate uno spie- 
tato ninja infiltrato- 
si in una organizzazione 
clandestina per lo spaccio 
di prosciutto davanti alle 
scuole? Bene, in Saboteur 
Il siete sua sorella! Questa 
volta però la missione è 
moooolto più difficile: biso- 

Per poterlo fermare biso- 
gna raccogliere dei nastri 
e inserirli in un computer. 
Facile a dirsi, ma non a 
farsi. Infatti i pezzi di na- 
stro sono sparsi per tutta 
la fortezza grande si e no 
come la redazione di 
ZZAP! (no, beh, non così 
grande!). Per poterci en- 
trare vi dovrete buttare da 
un deltaplano in volo (at- 



©ntì 



:e): 



sbagliate punto di atterrag- 

come un budino. La fortez- 
za è però guardata a vista 
da pantere e robot che de- 
pugni e calci nonché qual- 
che chilo di chiavi inglesi 
e/o coltelli (alla faccia del 
sesso debole!). Per andare 
avanti e indietro per la for- 
tezza senza faticare troppo 
si possono anche usare 



montacarichi. Sparsi qua e 
là per la costruzione sono 
alcuni scatoloni nei quali 
oltre ai pezzi di nastro si 



ciò in quantità. Infine 



BBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBB il OBBUB 

BBBBBBBB 5533535° !* UBBBB 

BBBBBBBB 

BBBBBBBB 

BBBBBBBB 

BBBBBBBB R 

BBBBBBBB B 



una volta compiuto il pro- 
prio dovere, la nostra cara 
tizia dovrà impossessarsi 

quale fuggire e vivere feli- 
ce e contenta. 
Ho molto apprezzato il pri- 
mo Saboteur mentre è la 
prima volta che riesco a 
vedere questo e ne sono 

impressionato. La zona di 
gioco è molto più vasta e il 
gioco stesso è più movi- 
mentato: cunicoli con pipi- 



dav 






alianti, cadute 
e cosi via. La 
grafica non è certo spetta- 
colare (se fosse sullo Spe- 
ctrum però sarebbe il non- 
plus-ultra) e il sonoro si li- 
mita a qualche colpo ogni 
tanto, ma in fin dei conti, 
un ninja non può fare casi- 
no con il rumore dei passi 
o una radio! Provatelo: vi 
piacerà. 

GLOBALE 70% 



SCOOBY DOO 



U 



stri cari micro. Scoobydoo 

capito dal titolo) infatti è il 
protagonista di questo gio- 
co alquanto vecchiotto sot- 
to molti aspetti. Il compito 
del nostro prode eroe ca- 

amici rimasti prigionieri di 
uno scienziato alquanto 
pazzo che ha la mania di 
ridurre a pezzettini tutti i 
visitatori che capitano nel 
suo tetro palazzo. Come 
molti sapranno, Scooby è 
un gran fifone e decidere 
di andare a salvare ì suoi 
amici è una cosa vera- 
mente titanica per lui. L'a- 
zione si svolge in quattro 
differenti zone del palazzo 
corrispondenti ad altrettan- 
ti livelli i difficoltà determi- 



nati dalla "durezza" e dalla 
quantità di fantasmi pre- 
senti che attaccano il prota- 
gonista il quale però è in 
grado di di- 
fenda 
quesl 
tramite pugni 



dice video-leso; NdDE) più 
che un cane e dei fondali 
alquanto ripetitivi. Il sonoro 
poi sarebbe meglio non no- 
minarlo neanche in quanto 
consta di un paio di motr- 
vetti stridenti e effetti poco 
evocativi, l'azione stessa 
poi è fin troppo difficile so- 
prattutto pensando che un 



j!n- 



'Ul "JL^ 



Se lo scena 
rio può sem 



:he la grafica 
i terribilmen- 
a datata, con 



gioco dì questo genere 
dedicato ai fan della se 

non proprio trentenni. 



GLOBALE: 53% 



ri- H 
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NINJA COMMANDO 

Zeppelin, C64 



un ninja. Prendel 



getti egualmente difficili da 
pronunciare, mettete i pìe- 

COSA? 

Prendete il controllo di Mr. 

Ninjutsu, vi trovate a com- 

dono nelle loro case, pron- 



iate la partita con so 
□ stri piedi come prc 
ione. No, non vi togli 
. scarpe per eliminai 



nemici (i gas sono proibiti 
dalla Convenzione di Gi- 
nevra. NdT), ma gli salta- 

doli sul terreno. Uccidan- 
one usano armi da fuo- 
co?, NdT). All'inizio avete 

cinque vite, ma la strada 



proprio "tranquilla' 

ne buon uso, ne 
bisogno più avanti 
Mi sono divertito 
giocare Ninja Corr 
sebbene sia tropp 



a (al 




NINJA MASSACRE 



Code Masters, C64 



tlat e 



dei (rateili Dar- 
ia non è altro 

clone di Gaun- 
ja — voi, e se 

prendete il posto di due .co- 
raggiosi ninja |che poi tanto 
coraggiosi non sono perché 
hanno lasciato il posto a voi, 
appunto) impegnati ad attra- 

affrontando nemic 

agli esattori delle 
Armati solamente 
riken il compito nt 
tanto facile, ma gì 
cielo per la strada tre 



energia, punti, "smart 
bomb" e la capacità di lo 
gliervi le scarpe che farÈ 
(uggire tutti i mostri pe 
un perìodo limitato, Ogn 
tanto la strada sembrerà 

colpi della vostra 



:o simile al simil-flick- 
en di Barbarian della 
loume/Psygnosis e i 

tentato dal solite 
:tro-bop presente ir 
o quasi giochi Code- 
ters di Dave Whitta- 




to di Joe Biade pe 
WSX. quella cosa di ri 
lassarsi gli occhi guar 
dando appunto la Whit 



r?JJ Chi avrà mal bisogno di una versione di 
% Vi' Gauntlet adesso? Quelli che non hanno 

)'i,/ I soldi di comprare gli originali a prezzo 

.<ì~h- pieno, direte voi. Sbagliato, perché ora 
*•"** ' I ci sono anche Gauntlet 1811 in versione 
budget. C'è da dire che questa versione non ha multi- 
load, ma un paio di girl ogni otto quadri lo non lo chia- 
mo serio multiload. Lasciando perdere questo, c'è da 
dire che Ninja Massacro è discretamente ben fatto si 
non tosse per II lllck-screen che Indispone veramente 
caricamento un po' lunghetto. Se proprio vi piace 



i serie di Gauntlet... beh, compratevi Gauntlet! 



— PRESENTAZIONE 68% 

Opzione 1 -2 giocatori, tasti-jo 
ystick e cosi via. 
GRAFICA 65% 
Fondali OK e sprite o 
SONORO 50% 
Che barba! 
APPETIBILITÀ' 69% 
Un Gauntlet ogni tanti 
pre bene. 
LONGEVITÀ' 48% 
Monotono, monotc 
tono. 

GLOBALE: 64°A 
Mah... 
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TEAC" MECHANISME 
PROFESSIONAL 



ART. DMF 350 penna ottica computer 

■ COMMODORE C 64/128 

B COMPLETA DI CASSETTA 
PROGRAMMI. 
'. PNOT 154 




GHIBLI 

LO 224 



FUNCTIONS 

NORMAL - AUTOFiRE - DECATHLON 




SoftMail 



Da oggi il privilegio di essere cliente SoftMail è anche un segno di vera distinzione che puoi portare tutti 1 

forai. Realizzata in numero limitato e riservata TN FSCT.USIVA a chi, come te. pre f erisce So ftMail la 
-Shirt più di moda dell'anno è già pronta da indossare. Come ottenerla? Effettua subito un ordine 
(soprattutto se non sei già cliente) e verrai immediatamente in possesso di tutte le informazioni e dei primi, 
coloratissimi e misteriosi SPOT. / » 

PUNTA AL MASSIMO! M^n/ l/ 

SOLO SOFTMAIL E' LA TUA GARANZLA DI QUALITÀ E SEX VIZIO *VJ 




d 2£m 


ino in conlraasogno 

■ino iullamwL: Causi' iMast 


_[*.□. 




„„,.„ 


Cogmm 
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FIRMA (Se minore 


Qflf «MIMMI 
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COMUNICATO STflMPfi 
RISERURTO AGLI HI1RT0RI 

DI UIDE0GRI1ES OR ! G I NHL ! 



SI COnUHICR CHE 

DRL 9 OTTOBRE RL 2 DICEMBRE 1989 

URBHERR' PER L' ITALIA 

LR SETTIMANA ITINERANTE 

DEL U1DEOGRI1E ORIGINALE 

ESSA SI FERMERÀ' IN 

ALCUNE CITTR' D' ITALI A 

PEA UNA SOLA SETTIMANA 

PRESSO ALCUNI NEGOZI 

DI QUELLA CITTA' 

E SORPRENDERÀ' 

CON LA SUR STRAOADINRA IR 

OFFERTR SPECIALE DI 

UIDEOGANES ORIGINALI 

CONTROLLA SUI PROSSIMI NUMERI 
SE LR SETTIMANA ITINEARNTE 

DEL UIEOGRME ORIGINALE 
SI FERMA NELLA TUA CITTA' 

NON PEADEAE L'OCCASIONE 
E NON DIMENTICARE CHE 



CHI CE L'HR ORIGINALE 

SI SOLLAZZA DI PIÙ' 
DI CHI CE L'HA COPIATO 

DON'T FORGETI 
LEADER Distribuzione s.r.l. - Via Mazzini, 15-21020 Casciago (VA) ■ Tel. 0332/21 22 55 
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PARADE 
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2 La 

3 Bt 

4 R-Type ( 

5 Barbarla 



Electr. Dreams 

T Palace 

io )f Audiogenic 

)À RainbowArts 
Imagine 
El. Dreams 

) Imagine 
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LLA POSTALE 853 
20101 MILANO 



Ritagliare e spedire In busta chiusa a 
Zzap! HIT PARADE 




( E fec(ri„ n ^"~ 



fe- 



®«Wco reams/Ce4) 





Ewivo 1 Anche questo mese jnn hf> ci senr- 
pOCC Oto d: lista'i e POKF per ' rrfi"ors' in erte- I 
.-lorr.eTo dopo u.n samare periodo di pausa ■( 
To:nono i i'statonl e tornano i lips oc Spect.'uri £ 
e Amstrad. oltre ai music hccks pe r il CM 
G jesto mese voglio fare uno cose fuO'i dai 
normale- un ringraziomento pubblico. GRAZIE I 
a Marino! Meco per i suoi potenti listati. The I 
Wonder*ul Team e Mass rro Sangnso (oltre a | 
tufi gii oltn cne hanno arivamer"e partecipa- 1 
to a questo rubrica). Grazie inoltre ad Antonio t 
Savona po' il potent^simo "Chcset & Ba- 
ckQ'Ound Arramator" che verrà pubblicato si- I 
curom.ente il mese prossimo. 
Che dire arco^c^ Godetevi questo Too Secret v 
anche perchè f naimente è in percen-uaie p-ù | ( 
ItaLano che inglese... ea il mese Drossimo tutri t, 
p.'onti per uno special su Project Firestar* 
Prima di cugurarvi buon divertimento e buona , : 
digitatura. voglio ricordarvi di inviare tutti i vo- 
stri tips, listati, strategie e mappe a: 
Zzap! Top Secret 
Casella Postale 853 
20101 - Milano 

A Jll 
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p\rviov £S 

- Pari 1 - 

(Dinamic/C64) 
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MULTIFACTONE 
|La Saga Continua 



1 Lo si 



e aspettando con impazienza queste spazic 



o del Top Secret, Spedi 



Italia, coites 



Finalmente è arrivato anche il vostra momento., pro-i- 
ti via' Caricate i giochi, premete il bottone rosso quando 
tutto è tranquillo, inserite le POKE e ricominciate a giocare 
Arrivederci al prossimo speciale! 

DYNAMITE DAN 

(Mlrrorsoft) 

POKE 51558,0 per energìa infinita 
POKE 52673,0 per vite infinite 
POKE 58770,201 per eliminare i nemici 

PAPER BOY 

(Elite) , . , u ,. 

POKE 48023,201 per essere invincibili 

POKE 49263,0 per giornali infiniti 

SLAP FIGHT 

(Imaglne) 

POKE 4061 4,1 27 pe' astronavi infinite 

LEGEND OF KAGE 

(imaglne) 

POKE 30609,n per avare n vite 



, perché l'intero special Muitìfae 

. ;ato offerto dalla premiata ditta: 

1 Alessio^S, 'Manuel Orni - CAGLIARI 



ale, o Spectru 
ii questo ir 



bénìegade 

(wa gin* Atnsttsc» 

-,a> r 





BAD DUDES 
VS DRAGON N1NJA 

(lmagine/C64) 

Un. «oli. ogni Unto pens.amo «neh. a quelle sl.rtunat. 
persone che non possiedono ri tastino del reset... con 
bei listato per Dragon Nmia ac esempip! 
Digitate con cura »! seg.e-.» *■»■ 1.» » W HUN » 
,, avrete vite e tempo infine. Contenti ora? 




:-■'■: 






■ 





g.: 7 w.j.Z^|'. , 4 r ^ 



Medagl 
d'c 

[Disponibile pe 



ie 



formati] 




HELLFIR 
ATTACK 

(Martcch/Spectrum) 



REDHEAf 

(Ocean/C64) 

I r, Sln ° !' P f imo liveltoi me e dlf ' J cile fin < 

/Nonostante la recensione., i 

j eh. ooalcuno rabbta™ mB ™ o n h m t'° 3 "' Z «P! P«"so 
« Pen pochi sfortunati ZZ ? I ° s,esso; accidenti a voit 
i « cne PcssieS a™,™»' «™ « **. Sp,™, 
J «"ente lista» di „„ n™,„ ,«" ° RIG ™LE ,„ disco | , 
' * »»•.««. infini,. "° ""«»>™»»-m,> l,,|„ „ r ^ 

' J3«VSr;. 6 S A . Set'' ! K' '*"* 

SM?s;riri R,sc " LDisc °«BD„ EArE 

'190 DATA 16B.001 t£' SS 
»» DATA 002,032 89 2 55 t° 
JtO DATA 000,032 2,32«'S 
RODATA 204, 4?,»? o?f'f„ 9 

?SSS A0M ' 0,6 - 1 69,165I4, 
s2ETO° 3e '° 12 ' 076 ^'6.'l0 



COMW» 



POKEI*»'.* 8 ' 82 "" 



(lmagine'C64) 

;M Secondo il modestissimo f[?n 
'■ I _,'*, ? to ""•«-■> dola s.,Ì°u "*' "l"»™. Puesia 
■ I »■ ' Uooao „,„,.., f . ,' . 1 " *«9»lr. . secondo ' 
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ENCORE E' UNA LINEA BUDGET 

CHE RIPROPONE I 

GRANDI SUCCESSI ELITE ^gr ' 

CASSETTA L. 5.000 / 7.500 - r -^ 

DISCO L. 10.000 ^teT SV^* y l5 fe = 
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MILIONARI IN UN 
COLPO 

di Stefano Gallarmi 

ccoci all'appuntamento 
dedicato alle utility desti- 
nate agli 8 bit. E, questa 
volta, non si tratta né di 
Geos, né di stelle, ma 
bensì di fortuna. Già. per- 
ché per essere fortunati bisogna pur 
tentarla, questa fortuna, e Zzapl vi 
aiuta ad accattivarvela. 



a jwsiidTiL- dei 90 numeri 
.■erigono estratti a gruppi 
ma, semplice da gestire. 

misce tutle le bollette da 
a dell'ambo, sempre che 






ìlily s 



Secondo in o: 
come Totocalci! 



Ji appari 



;. Wìii;kt 



molle [ramni 




re tornano dalla spe- 








bu gì gai ioli pronte a 


-1 


micie le L 




a per quei ritardata- 




che garan 






















Li ■'Colla 


a Del 


milionario" destinata 


3 


hi vuol gì 


>tarerr 


eno a caso e con più 


N 


i della re 


azion 


di Zzap! abbiamo 




isn.jmnd 




are di questa collana 


ci 


pei I|,I,| 


potrà 


rivelarsi preziosissi- 



NV 



alla 
LOTTO 

mamme, quelle ci 
, più spesi 
lorfia" e le 

Il primo prt 
della serie, Lotti 



io. Enalotto e Totip. Con 
Winner potrete fare un pronostico da 2 a 
\4 partite inserendo se desiderate dei "se- 
gni" sulle X, gli 1 e i 2. In questo modo 
ridurrete il numero di colonne da giocare 
e inoltre (per ridurre ulteriormente) potre- 
te definire i limiti di punteggio minimo e 

Quando i dati sono stati inseriti il vostro 
64 si menerà a elaborare i! tutto fornen- 
dovi un massimo di 2000 colonne gioca- 
ta ili. Se invece i dati in seri li portano ine- 
vitabilmente a un numero di colonne 
maggiore di 2000 (o maggiore di quante 
ne desiderale giocare voi), potrete seni- 
le condizioni in modo da diminuire le co- 

Winner garantisce, a pronostico e condi- 
zioni rispettate, le vincile di prima cate- 
goria, cioè, i 13 per il Totocalcio e i 12 
per Enalotto e Totip. Inoltre, se desidera- 
te utilizzare i dati inseriti con qualche al- 
tra applicazione della serie, potrete sem- 



Totocalcio RIDOTTO 

Per chi non ha molli soldi da spender! 
decide di accnn tentarsi di un 12 (al Te 





70 Zzap! Settembre 89 



STATISTICA 



Cosi poireie sempre valuti 



E 1 veri 



Cosa ne pensa Zzap!? 
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delle schedine del totocalcio 
ridoni e non. sono cosa da primi anni di 
informatica e primi passi nel mondo della 
programma/ ione in Basic, ma quesii 5 Ti- 
toli della Totosoft sono slati creali per 
soddisfare le esigenze di chi non fa in- 



Toto FORTUNA 





tip r^eii^r'a'qre- 


THROWING STAR - SHURIKEN 




y.\ i programmi che 


. L 




m°„," «SS™ 


^ -*F~ 




dina in modo più 
inieìligcnle del so- 
lilo. 

L'aspciio grafico 
dei programmi non 


T LITTLE DEVIL 

FLYINGSTAR ''^ Tonn™ 

cm. 10,2 nero 

L. 6.000 .^MM 




piultosio grande, 
secondo noi, sia 
nel fallo che nel 


1 N„„ = ZZS„,„. 
~A~ L,B.000 ,„.,», 

FLYING SOUL ^^^^^^^^™ 
cm. 10,5 nero 




nuale distruzioni 


ionia cm 51 L 30.000 (nero) 




ogni gioco) non so- 
no menzionate le 
lecniche di gioco e 

gni. t filtri o i pro- 
nostici. Alla Toto 
soflhanno dimenìi 


Flying Soul è il modello più elegante e dì maggior 
effetto. Gli altri due sono modelli molto piacevoli. 
Richiedere direttamente a: Tecnosport Satani, Via 
Ariosto 26 — 44W0 Ferrara. 
Tel. 0532/37137-200090. 

Spedizioni immediate a mezzo pacco postale con- 
trassegno. (Si paga al postino). Più spese postali. 
Tenete questa pagina, può interessare ad un Vostro 
Amico. 
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CDS, per C64 disco/cassetta 

1 ANK ATTACK\ Il programmo è ili de 




K 




gioco da ta- 
volo e su computer, 

icrea combatti- 
menti meccanizzati 

ra quattro nazioni 
confinanti. Le nazio- 
ni sono Armonia, 
Sarapan, Kazaidis e 
Calderon e tutte 
hanno, per equili- 
brare le forze in 
gioco, territorio e 
sotenza armata si- 
mile. Questo indice 
comune tra le na- 
zioni dà ad ogni 
giocatore le stesse 
possibilità di vittoria 
ma non permette la 
sperimentazione di 
nuove tattiche per 
adattarsi ai diversi 
terreni. 

La cosa che si no- 
ta di più quando 
aprite la confezione 
è senza dubbio il 
tavolo da gioco ben 
realizzato e di di- 
mensioni notevoli 
(40x40 cm) seguito 


interamente via jo- 
ystick con icone 
semplici da capire 
usate per identifica- 
re le azioni che si 
possono effettuare. 
Alla base dello 
schermo ci sono 
due icone che rap- 
presentano le due 
azioni principali 
(Move Unit, Fire on 
Enemy Unit) e una 
terza icona (Fire on 
Enemy HO) che 
chiude effettiva- 
mente il gioco se la 
partita è con solo 
due concorrenti. Il 
computer decide il 
fattore di movimen- 
to per le unità e il 
risultato dei com- 
battimenti fornendo 
le distanze tra i due 
partecipanti al con- 
flitto. 

Il giornale The Wa r 
News dà un somma- 
rio degli eventi e in- 
dicazioni sul tempo 


fica il 
fluisce 


terrene 
sul fat 
ento. 


e in- 
ore di 
otizie 
o det- 

e de 






scritte ma nor 
dono parte 
nel gioco. 

Tank Aitaci 
gioco predi 


pren- 
attiva 

è un 
posto 


P« 

a 
si 
o 
ur 
se 
P 
e 
N 
b 
zi 
a 
te 
P 
P 


r su 


oportare fino 


muli 

jnun 


anean 
o co 


ente, 
frolla 
- pos- 
s trotti 

za tra 
zioni. 
i una 
re na- 
ioni si 
tro lo 
1 dop- 
armati 
are il 


no venir 
itti di allea 
>ppie di n 
el caso d 

Maglia fra 
ani, due no 
leano con 
rza che ha 
o di carri 
si equilibr 




anche 


le capacità e 
struzione d 
nazione. 
1 carri arma 


i rìco- 
ogni 

i non- 


plastica che costi- 
tuiscono i 32 carri 
armati e le 16 mac- 
chine corazzate. E' 
fondamentalmente 
un gioco da tavolo 


K^ L 1 1 II 1 1 R lì N 

K-dW i:tJMHD<T BrHTlX STREKBTH 


1 • M 

J 




Sono un grande fan delle saghe di Dragi 
' , anche se, lo ammetto, non ho mal g 

calo al gioci 

cominciai a giocare a questo gioco sull'Ami- 
ga di un amico (che mi ha attaccalo la pas- 
sione per Ralstlln e compagnia bella) e rimasi abbastanza 
deluso. Come gioco era OK, ma come trasposizione su 
computer della serie Dragi 

Stessa cosa per la versione C64 che ha per giunta la gra 
ovviamente più brutti. L'azione è pratica- 
giochi di un ire-quattro anni ta con l'ag- 
giunta di un po' di strategia per via delle caratteristiche 
dei vari tipi. Vi sono perà alcune incongruenze: 
Goldmoon a curare Raistlin quando in teoria quest'ultime 
non potrebbe toccare il bastone par via del suo allinea 

gli elfi, le vesti 
neutralità — sono fin troppo vicine a quelle 
quelle bianche dei maghi elfi). Il combattimento e abba 
stanza fiacco e raccogliere gli oggetti serve a ben poco Ir 
quanto tutti hanno armi, le pozioni per la salute che si tre- 
i pochissimo e le gemma valgano sempli- 
punti. Se siete del fan dei giochi da map 
fan di Dragonlance) dateci un occhio. 
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avvertilo che 
Pool or Radi; 
Il punto! La 

strana: non è né un arcade, né un RPG puro... è un ibri- 
do! La realizzazione tecnica non è proprio Impeccabile, 
gli sprite sono goni e grezzi oltre ad essere male ani- 
mati ma è soprattutto la lentezza generale che vi (ara 
addormentare. Il gioco e strutturato bene, qui In Reda- 
zione conosco persone che si sono fatti "prendere" a 
tal punto da lasciar perdere tutti gli shoot'em-up per de- 
dicarsi completamente alla sua risoluzione. Se vi pise- 
li RPG ma non volete Impegnarvi troppo, HOTL 
Ila larga e prendete un bel 




r cVRCHrAMb"GÌÒVANl" 1 
VERAMENTE ESPERTI 

di Commodore 64, Amiga 500 
e loro periferiche 

per dimostrazione natalizia 

presso Grandi Magazzini 

in tutta Italia. 

Richiediamo: 

• Minimo 18 anni compiuti 

• Disponibilità a tempo pieno dal 
15 Novembre a Natale 

• Attitudine al contatto col pubblico 

Offriamo: 

• Ottimo compenso + incentivo 

Inviare offerta di collaborazione specificando: 
dati anagrafici, titolo di studio, precedenti analo- 
ghe esperienze, grado di conoscenza di C64 e 
Amiga 500. disponibilità mezzo proprio, ecc. a 






-TFTO 



1 joystick 




• PROFCOMPETITION 
9 0. 

Prezzo al pubbl.L 35.000 
con microswitch -Costru- 
zione robusta in nylon e 
metallo. 




• THE ARCADE 

Prezzo alpubbl.L45.000 
con microswitch di ricam- 
bio. Perfetto controllo 
nelle 8 direzioni. 




- PROF 9000 DE L UXE 

Prezzo al pubbl. L 59.000 
con microswitch - Ergo- 
nomico - Preciso - Fun- 
ziona anche con i sistemi 
MSX. 



^LCiJLICIl 
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COMPUTER PRODUCTS 




• Il joystick anatomico con 
witch di alta precisione. 
Disponibile nelle versioni 

• Normale 

• Autofuoco 

• PC 



Grandi prestazioni per una micro spe- 
sa. Con microswitch, si può tenere in 
mano oppure appoggiare sul tavolo. 




GAME CARD 

Per PC, alta affidabilità, preciso, facile 
da installare, 



A V I G A T O R 

Nuovo - esclusivi moduli a micros- 
witch di alta precisione che permetto- 
no di "sentire" ogni movimento. 
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JJU'IQU^MOGiWMINGTEAMJUSTSMIlEDAT 
LA CU Uiì\lll Aitò NOW HERE IT IS . . 
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conversion fromTengen. 
|oin Major Rock Hardy a 
supremacy against an army of invading X 
Witti a spllt-screen for one or two players 
a unìque^^ 



a challenging sii 
It's non-stop actì 
working togethe 
is the ultimate fi 
controis one chat 



m\ny'M<J /p)! 



-jji sili 

l'ili ÌV/rj-]ll:.V-;r 



A map shows the section you're 
battling througr mnW^h e-p a sid 

the pattolling X ybots AnHtoi 






weapons.-keys-a 



Xybots made a challenging ar 
game , . . as a computer g 
| can'tbe matched. So gran ■ 
of the controis and heln the 



intrepin duo, Kock 
rid the labyrinth of these 
metallic monsters! 
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Tke NewName IhCoìm-Op Conversione. 




«ODORE 64 cass./disco L. 15.000 

[RADcass. L. 15.000 

A L. 29.000 

I ST L. 29.000 




